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SMRŠŤ EXKLUZIVNÍCH 
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BLITZKRIEG II 
TOTAL OVERDOSE 
CT: GLOBAL STORM 
CHAMELEON 
"ADVENT RISING 
PILOT DOWN 

ECHO: THE LOST CAVERN 
„«. A DALSI 


„ 


(EXKLUZIVNÍ RECE yá 


Ý THÉ LOST 
CHAPTERS 


- , 
sie 1M REG EJDLOUAVATEJSTNT dPBOXU, "7 vylepšená. Peter Molyneux 


| l 
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Caesar 4, GUN, Driver: Parallel Lines, Galactic 
Civilizations 2, The Suffering 2, Myst V: End of Ages, Největší evropská herní 
výstava v Lipsku...a další! 


TO NEJLEPŠÍ Z MOBILNÍ ZÁBAVY 


VÍCE HER NAJDETE 


NYNÍ ZA NEJNIŽŠÍ CENY MOBILHRY. 


objednávejte na čísle .—— 7 V každém čísle více než 


TOP 10 melodií 9002230 s 9002250 70 her. 68 stran nejlepšího 


=- poly mono ems čtení o hrách bili 
GOPLWL  GOMLWL  GOILWL Super Dolu - Převod vynikající logické hry na mobily. Sestavte stento hpachna moDjen 
čísla podle předem určených norem a protrénujte své myšlení. Není za 


1 AxelF.- Crazy Frog 


2 Crazy Frog = Popcorn GOPUHU GOMUHU GO IUHU to nic lehkého, ale nudit se rozhodně nebudete. . 
NS DR SAR EB E 8 5 NYNÍ V PRODEJI !!! 
| d rope — The Finall Co ntdown GOPBAF GO MBAF GO IBAF 3650, 3600, 5100, 5140, 140, 6, 03) G6) 610 610 61 6108. 6111, 6152. 6155, 6155, 6170, ká 
3 urop 1 u 220 205, 6730 6230, 6235, 6235 6258, 6260 ES8S, 6600 6610, 610, G6Z0 621, 6630 6670, 668, 
PO, ma 1850 Po eo oc RA bt 
4 Eminem - Like Toy Soldiers GOPEWL GOMEWL GOIEWL T: ířata 9002230 ČMS 6 E oh Kč0, KOB, KOG, A V 
5 Karma - Sedam Dana GOPHNZ GOMHNZ GOIHNZ apety He 9002230 
6 Arash - Boro Boro GOPLGC GOMLGC GOILGC E ; Wid kyrh Tycoon- „Brýle sakýmoenad Konaní ří 
v zemi, kdo se neumí prát, skončí na nosítkách, a kdo neumí vydělat peníze, 
7. Robbie Williams — Angels GOPINR GOMINR © GOIINR o ot porty eo Blok oso baz 
vydělat balík řijít vlastní zadek. 
8 Gorillaz - Feel Good Inc. GOPWPK GOMWPK  GOIMPK 58 P onsvgnk 


G U8110, UB120, Hoi0101a A835. ABAS, C975, C980, E398, V3, V300, V400, V500, V525, V600, V620, 
V636, V975, V980, Moina 3100, 3152, 3155, 31551, 3200, 3220, 3230, 3300, 3650, 3660, 5100, 5140, 


m bad = A n 0 RAC PRO MOBI TRLEFOVÝ 
9 Coldplay — Speed OfSound © GOPRMY GOMRMY GOIRMY hy p ř č ad RE aeta s js sh 0 vš Ena 0 nao 000 
ři V733 — Panasons P su 
10 Aneta Langerová - Voda živá © GOPSZI GOMSZI  GOISZI pponémí i 800 D08 o a E720, E00, AGE OF EMPIRES | 
GOHHRF S o O8 O ods or M M75, S65, SF, SPBS, SKL, Soov úicssou 


K506i, KSÓBI, K700i, K750i, 1610, T616, tě 1 hs Vět: W800i, 2500, 


ašní lodi 9002230 HER BLACK OPS 
Vyzv: něci melodie : 
cena 30 Kč Ayers lena Darts - Návykový šipkařský simulátor, hardoore co se i 
poly mono ems ní co do ovládání. Nepříjemné prostoje a čekání na nedochvil- 
Danzel - Put Your Hands Up In The Air GO PPJK © GOMPJK | GOIPJK VE pol čaká do cd eoslky aké ao 
Paul Van Dyk Feat. W. Jackson -The OtherSide GO PRAG GO MRAG GO IRAG SOVIET SPY 


Latinovela - Abeja Maya GOPHFR GOMHFR | GOIHFR 
Max Graham vs. Yes - Owner OFA Lonely Heart GO PPUZ GO MPUZ | GOIPUZ 
M. Carey — We Belong Together GOPBXN  GOMBXN  GOIBXN 


Alcatel T757, 16 67050, Moioruls C650, C551, E1000, V180, V220, V3, V300, V360, V500, V525, VSS0, 
(V600, V960, V1050, Wi: 3152, 3220, 3510i, 3530, 3560, 3650, 5100, 6170, 6100, 6101, 6230, 6260, 
6600, 6610, 6620, 6630, 6650, 6651, 6800, 7210, 7250, 7270, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 
00, 5534 D500, DSO0C, DSOVE, DS08, E300, E380, X480, 51:7 6X10, GX10, GX15, 6X20, GXŽ0I, GX2S, 
6X30, S51: 065, C6SV, CT6S, OX6S, M6S, Sony £11css0n KSO, K506 K5OBI, K7OOI, K750i, T610, T616, 


LL 
SPLINTER CE 
CHAOS THEORY 


MVP — Roc Ya Body (MIC CHECK 1,2) GOPSLL  GOMSL. | GOISLL [9002230 | na čísle TL T620 TEZ, T630 V800 24010 

Blue Lagoon - Heartbreaker — GOPLIN  GOMLIN — GOILIN Tapety art a 

Alcazar — Start The Fire Cd z PSE ADA Gameloft Backgammon- Máte rádi deskové hry u nichž se musí 

Eminem - Mockingbird GOPRAR GOMRAR © GOIRAR přemýšlet? Potom je pro vás u nás nepříliš známý Backgammon tou pra- 

The Game / 50 Cent - Hate It Or Love lt GOPBAI  GOMBAI © GOIBAI vou volbou. Navíc je třeba si připočíst parádní zpracování a máme tu hru, 

Sean Paul - We Be Burning GOPSIW GOMSIW  GOISLW která vás zabaví na mnoho hodin. m 
Nelly — N Dey Say GOPEBX GOMEBX GOIEBX G0 BDFS o op rap opony i 9002230 
The Killers — Somebody Told Me GOPPRR GOMPRR | GOIPRR PÁ k 66 0 20750 720 0 A cena 30 Kč 
System Of A Down - B.Y.O.B. GOPRSF GOMRSF  GOIRSF X60, i Root pěk 

Foo Fighters — Best Of You GOPFZP  GOMFZP | GOIFZP |, Sony Esso 1610, T630, 800 


Velvet Revolver - Come On, Come In GOPKZN GOMKZN | GOIKZN 


Chinaski — Tabáček GOPBAP GOMBAP GO IBAP African Rallye- Pasopohdchr vý dení plné překážek napříč 
" (ou. Zajímavá je zejména nutnost ručního řazení 
potok ZO; SOU ná ROA VAE varu OR B ozon 

vý ), V220, V300, V400, V500, V525, VSS0, V600, V980, jiok:= 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 
Red Kn „Polí dokou — GOFSTS OMSS 605 = EFC 
eady Kirken — Poslední dobou Tapety 9002230 6610, 661%, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 100, 720, 20, Ž510, 65, 810, 

cena 30 Kč E Pa. finasonic X60, X400, X200, X200, X701, 5 sů č m8 m75, m7. 
Reálná hudba 9002240 A jr 1,000,606, pre B z 0x a ars SKS3, Sne 08 
č J K700i, K750i, S700i, 5710, 
Crazy Frog Po GO RXUK 2 
razy Frog Popcorn 

LB Fantasy Battle - Zajímavá tahová fantasy strategie 
n te SUHN oameanomeme 
i V171, Vít , V225, V290, ) V501, , 
We Belong Together GO RRGK ď V540 V540, VSS VSS, S57. S60, 6 V600 6, V620 5, 50 V690 ID VB VÁ 872 VET, V975 V980, 
© A 0 54m 5510 2020 6 601.102 R 1 1 1 1, 
ybáske GOMCP: p PA KROK AN DTATÍ 

. n ) I, 
ye o T T : SEE a R R E A RL 

: n > E70, 1 
Something Deep Inside GO RYWJ E X0 K10K. 08, 400, 430 AG, ASO ASA, 460,46 500, X6DOA 608, xp GKANOS,GXLO,GKIŽ KIS, 
Saturday GO REJN 5 ' 8 20070, POK Z CA O 0 
Lady GO RGSS s K600 60, KOD KS, SK, 5706 S10 VD VAN, AD, WEI, WB, 500,32, 8001010 
© 
s 
5 
Take On Me G0 RULC č Ferrmaiéo a Ho -Povedená akát, sekteru nebudete ní nj výrazné problry 
Sky GO RKLX Je jednoduchá, snadno ovladatelná a nabízí dostatek úrovní. V roli Fernanda, Hugova přtele, 
Groovejet GO RLMP musíte pokořit všechny nástrahy džungle a posbírat ovoce potřebné pro nadcházející party. 
Out Of Your Mind Go F ke 735i, 18100, 8110, 8120, 8138, 6150, 8180, V300, V400, VS00, V525, V600, V700, 
RYT Ala 35, 168100, 8110, 8120, 8180, os V300, VADO, V500, V25, V600, VOD, 
Come On Over GO RFFM Tapety moto 9002230 Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 35101, 3530, 3586, 3586i, 
cena 30 Kč 354, 3595, 360, 3620, 3650, 3060, 5100, 5140, 6015, 6020, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 
Natural GO RWHP i ře se B No ee 6800, 6810, 6820, = 7200, 7210, 7250, 20. o 

. sám Me 75, N61, MYS, Sar 
Music GO RWJM GO HMMU k p Pk ž Ká00 Ken K0 000, nj 6 T610, T630, vě0. 
Let The Music Play GO RLDF 
Kids GO RSWZ 
Who The Hell Are You GO RCWB 
Irresistible GO RRMF 0 


objednávejte na čísle 


Tapety mix 9002230 


cena 30 Kč 


objednávejte na čísle 


Tapety kamasutra E210 


cena 30 Kč 


Objednací kódy pošlete 


na telefonní číslo uvedené 1. Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného obsahu. 


u požadované aplikace! Například pro objednání polyfonní melodie „Crazy Frog“ 

pošlete © ve tvaru « Pozor, mezi G0 a kód vložte 
Podporované telefony za objednávací kód mezeru číslo dotyčného. Např. 
MELODIE- POLY = pro telefony podporující polyfonní vyzvánění, MOMO = pro telefony podporující (SM NN NM 
jednohlasé vyzvánění, EMS - pro telefony podporující EMS © TAPETY jsou podporovány telefony s — 2 SMS zašlete podle zvoleného obsahu na: 
barevným displejem © ANIMACE jsou podporovány telefony s barevným displejem © REÁLNÁ HUDBA POZADÍ, POLY, MONO, EMS, ANIMACE (30) » 
je podporována telefony s MP3, jedná se o cover verze, 21 sekundová délka © APLIKACE jsou podpo- REÁLNÁ HUDBA (40) 4 
rovány všemy telefony s javou © JAVA HRY jsou podporovány telefony u nich uvedenými HRA (50č) 

APLIKACE (různé ceny) 


Před stažením veškerého kontentu se ujistěte, že je váš telefon správně nastaven pro WAP. Pokud si 3. Obratem obdržíte SMS s wap odkazem. Klikněte na něj, 
nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavo- | případně zadejte adresu do wap prohlížeče, a obsah bude 
vací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. automaticky stažen do vašeho telefonu, 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Gexpansiongroup.cz 


DAKTOR 


ÚVODNÍK 


M VĚ! žil 
K 


přezdívka Ali, Náčelník, Kapitán Burák 
ŠÉFREDAKTOR GAMEON (zvelebil©gameon.cz) 


Už je to jasné: GameON se bude měnit. Anketa z minulého měsíce přinesla své výsledky, mezi takřka 
1500 hlasujících čtenářů jsme rozdali 30 předplatných, přesto nejsme zcela spokojeni. Přestože pouhé zvý- 
šení počtu stran vcelku propadlo (16.6% hlasů), další dvě možnosti měly takřka stejný ohlas (42,0 resp. 41.49% 
procent vašich hlasů). Proto jsme se rozhodli vypsat dodatečný rozstřel, ve kterém se rozhodne mezi dvěma 
rovnocennými variantami. Jelikož žádanou změnu plánujeme ještě před Vánocemi, žádné další „remízy“ nás 
už doufejme nepotkají. 

Naše početná, každý měsíc rostoucí GameON rodina se rozrostla o další dva členy. Tentokrát nejde o 
redaktory, ale grafiky, Karla Roubala a Lukáše Ladru. Karla možná znáte (aniž byste o tom věděli), neboť dlou- 
há léta formoval grafickou podobu konkurenčního Score. Lukáš Ladra je prvním šéfredaktorem legendár- 
ního Excaliburu a člověkem, který herní scénu v Česku oživoval. Oba dva v GameONu vítáme a přejeme jim 
mnoho úspěchů. 

Tématem aktuálního čísla jsou především recenze. Většina z nich je v českých časopisech uváděna zcela 


7) 


premiérově, čímž naplňujeme jeden z pilířů časopisu - maximální aktuálnost. Věříme, že to oceníte. 


NEDIDATIVNÍ ČT 


MI! 


OTÁZKA PRO ČTENÁŘE: 


ROZSTŘEL: JAKOU U GAMEON SI V BUDOUCNU PŘEJETE? 
A) rozšířený počet stran 0 16 (celkem 68) a 9GB DVD přiloha, cena 39 Kč 
B) rozšířený počet stran o 32 (celkem 84) a 9GB DVD přiloha, cena 49 Kč 


JAK ODPOVĚDĚT. 

CZ: Na otázku šéfredaktora můžete odpovědět SMS zprávou na telefonní číslo 900 22 03 ve tvaru ANKmezeraGOmezeraPISMENO VA ŠÍ VOLBY. Pro příklad: 
pokud si přejete, abychom Game-ONu přidali 16 stran a DVD, to celé za 39 Kč, bude mít vaše SMS tvar ANK GO A. Cena jedné SMS je 3 Kč. Každá stá odpověď zís- 
kává předplatné časopisu GameON na celý rok zdarma. Výherci budou kontaktováni telefonicky. Výsledky minulého hlasování najdete na straně 5. 


cenukomI 


temi 
nativní 


| louch 
azdouch 


15 je to tezke, « 
nejocekavanějsihitcí 


vanejsího outsidera, odp 


Bushido, doslovné přeloženo „cesta bojovníka“ Bushi znamená „bojovník“ a do „cesta“ Bushido byl zákon, zivotni cesta samuraje, Bushido 


neni jencesta válečníka, aleiurčitá filosofie aduchovnísmér 


RECENZE ČÍSLA 


18 


Microsoft nechal svoje excelentní xboxové RPG pro přechod na PC opravdu náramně uležet. Záleží na tom, zda ještě uzrálo a nebo nao- 


pak začalo plesnivět. Grafická stránka, která dostává s časem nejvíce zabrat, vypadá na první pohled perfektně, ale co to ostatní? 


16 


16 


W, 


OBSAH 


TÉMA 

GAME CONVENTION 2005 

Náš posel není jako ten cimr- 
manovský z Liptákova, ale 

z Lipska. A troufáme si říct,že 
tam se pro herní scénu ode- 
hrálo minulý měsíc více zají- 
mavých věcí. 


PREVIEW 

VIETCONG 2 

Druhý dílčeské akce teprve 
odhalí, která z obou válčí- 
cích stran ovládne mokvají- 
cí džungli. A my zase, jak to 
vypadá s druhým dílem pár 
týdnů před jeho vydáním. 


DRIVER: PARALLEL LINES 
GUN 


NOVINKY 
Malý, ale náš. Tedy spíše krát- 
ké, ale nabité! 


RECENZE 


ADVENT RISING 

BLITZKRIEG II 

CABELA'S BIG GAME HUNTER 
2006 

CONFLICT: GLOBAL STORM 
DELAWARE: ST. JOHN 

ECHO 

FABLE: THE LOST CHAPTERS 
HOYLE CASINO 2006 
CHAMELEON 

MOTO GP3 

NHL 2006 

PILOT DOWN: BEHIND ENEMY 
LINES 

TOMYUM GO0NG 

TOTAL OVERDOSE 

WWIl: TANK COMMANDER 


45 


45 


48 


49 


50 , 


50.. 


HARDWARE 

HW NOVINKY 

TEST: GEFORCE 7800 

TEST: LOGITECH G5 A G7 
TÉMA: UŽITEČNÝ SOFTWARE 
SERIÁL: GRAFICKÉ KARTY 
DOPORUČENÉ SESTAVY 


MOBILNÍ HRY 

AGE OF HEROES 
BLACK OPS 
MADAGASCAR 
SPACE GUERILLAS 
SPLINTER CELL 
CHAOS THEORY 


DOPISY 


PŘÍŠTĚ/VÝHERCI SOUTĚŽÍ 


ROZHOVOR SE ZIMA SOFTWARE 


RYCHLÝ PRŮVODCE 
NETRPĚLIVÉHO ČTENÁŘE 


< Advent Rising 
Blitzkrieg II 
Cabela's Big Game Hunter 2006 
Caesar IV 
Conflict: Global Storm 
Delaware: St. John 
Driver: Parallel Lines 
( Echo: Secrets of the Lost Cavern 
- Fable: The Lost Chapters 
Galactic Civilization !| 
"GUN 
© Hoyle Casino 2006 
Chameleon 
Moto GP3 
Myst V: End of Ages 
-NHL 2006 
Pilot Down: Behind Enemy Lines 
Stubbs: The Zombie 
The Suffering: Ties That Bind 
Tom Yum Goong 
Total Overdose 
Vietcong 2 
WWII: Tank Commander 


Vrubrice dopisů můžete snadno,rych- 

le a pružně reagovat na cokoliv, co byste 
nám chtěli říct. Stačí zaslat SMS.na uve= 
dené číslo a váš názor se s trochou štěstí 
objeví iv časopise. 


Vyhrát jednu z deseti originálek extrémně 
nadějně vypadající akční pecky FE.A.R. 
můžete právě na straně 23. j 


vs 


© vypavazEtství MEDIARON 


A DALŠÍ 


PRÁVĚ V PRODEJI U VŠECH LEPŠÍCH STÁNKAŘŮ 


Í předkládáme téma, jež 
e nad budoucí podobou 
kci,a jelikož jde o věc 
me se výjimečně rozšířit 
ak aby se ke slovu dostalo 
této dvoustraně najdete 
teré dává jednoznač- 


i plnými hrami? Sám 
šám víš, jak je těžké 


tel hru pustí. A měl 

o předražené, tak 
neudělal? Přeci jen SCORE 
itám) je na kvalitním papiru 


a držte se... Kvůli tobě si 
GameON! Přece neo- 


JPADEK? 
Zdravím redakci GAMEONu a všechny 
pařany, kteří ho louskají. Nuže k věci: 
K obsahu moc výhrad nemám, přijde 
mi vše v pořádku. Líbí se mi, že recen- 
zujete i naprosto shitové hry, u čtení 
takových recenzí se člověk pobaví. 
Styl psaní mi vyhovuje, je informa- 
tivní a zároveň ne suchý, z recenzí se 
většinou dozvím vše potřebné a navíc 
čtení není nudné... Tolik ke kvalitě 
časopisu (která se stále dá zlepšovat). 
Teď ke hrám obecně. Dost času čtu na 
různých internetových stránkách, že 
hry bývaly lepší, že teď je to jenom 
o komerci alicencích a hratelnost se 
vytratila, či že dokonce herní odvět- 
víupadá. Podle mě je to právě naopak. 
Herní průmysl zažívá rozkvět a mož- 
ná za pár let na toto období budeme 
vzpomínat jako na jedno z nejlepších. 
Samozřejmě dříve vznikaly dobré hry, 
ale kolik výborných her za rok vznik- 
lo? Teď je pomalu v každém čísle velmi 
kvalitní hra či alespoň dobrá! Kdybych 
měl hafo času a nadupanej komp + hafo 
peněz, tak bych nevěděl co dřív hrát. 
Musíme si prostě vybírat. A že herní 
svět upadá? Není tomu tak a důka- 
zem jsou třeba AoE3, Ouake, Call of 


UVNITR CISLA: PLAKÁT A3 S MOTIVEM Z OBÁLKY 


JM 


lédnout na současný 
lo dá víc plných her“ | 
?). GameON je časopis, 
n časopisem! 


17 RECENZÍ PC A MOBILNÍCH HER 


PŘEHLED HER 


dy mé 
; M 


TOMTO ČÍS 


Duty 2, TES: Oblivion, Gothic 3, Civilization 4, The Movies, 
Black and White 2. Končím a už jistě vím, že začínají zlaté 
pařanské časy. 

P.S.: Nesponzorovali byste náš klan (www.citrons.cz)? 


Hi !ncubus 


Ahoj, Incubusi! Děkujeme za pochvalu. Na tvůj 
dopis zdánlivě neodpovíme, ale vybrali jsme ho, protože 
nás inspiroval k formulování otázky pro naše čtenáře na 
příští měsíc (viz Téma pro příští měsíc). Proto se nebojte 
a piště, volné celoroční předplatné čeká na kohokoliv, kdo 
do diskuse vnese něco zajímavého! Jinak rádi sponzoru- 
jeme (v rámci našich možností) jakoukoliv dobrou věc, 
proto se nebojte a piště. 


EDAMVICJAK 40 

Nash GameONe, ahoj pařani,pařeničky a pařenčata! 
Jelikož nebydlím přímo ve městě, srpnový Gejml jsem si 
koupil až na začátku školního roku... Vaše cena 12 korun 
je úplně super: konečně si můžu kupovat herní časopis 

a nepůjčovat si několik měsíců staré jiné herní časáky. 
Ale teď jsem se dočetl o rozšiřování! Vždyť pořád nadává- 
te na zbytečná 9 GB DVD, a teď je tady chcete? Nestači- 

lo by třeba normální CD? Nebo aspoň možnost koupit si 
váš časopis bez DVD? (Radši to první.) Opravdu víc jak 
40 korun měsíčně bych nedal. Taky je škoda, že jste hned 
druhým číslem vypustili např. u recenzí ukázku zbraní 

a potvor (nebo hrdinů), „několik zajímavostí“ nebo třeba 
recenze klasiky, tipy a triky a hlavně software. Copak by 
se opravdu nenašlo alespoň půl stránky užitečných pro- 
grámků z internetu? Zatím si vedete dobře (až na soft), 
tak to nepokažte. A ještě jsem se chtěl zeptat, jestli bude- 
te mít web? Všiml jsem si, že gameon.cz už je zabraný. 
Přeju hodně propařených hodin. 


Tony 


Milý Tony, tvůj postoj samozřejmě chápeme. 
A podle všeho také víc jak 40 Kč za GameON nebudeš 
muset dát. Nebereme na lehkou váhu fakt, že někteří čte- 
náři, zejména ti na studiích, mají do kapsy hluboko a i jim 


+, chceme přinést pohodový herní časopis za nejlepší cenu. 


Bohužel, GAMEON v této podobě dorazil ke svému stropu: 


Mez rozšíření počtu stran či DVD přílohy se dále nedosta- 


neme. A protože naším cílem je být jedničkou na trhu, nut- 
nost změn a sní zdražování je evidentní. Stále si ale mys- 
lime, že 39 či 49 Kč je v současné situaci cena, která je 
velmi příznivá. Jinak různé doplňující tabulky ANO, ovšem 
ne v situaci, kdy by měly zabírat výrazné místo samotným 
textům recenze. 


COMEON GAMEON! 

Ahoj redakce GameON 

Právě jsem se odtrhl od hraní, abych vám mohl na- 
psat malý dopis, protože jste velmi mladý časopis (ale 
mou přízeň jste si získali hned, už vás mám předplace- 
né), sepíšu zde pár věcí, které bych v budoucích číslech 
GameONu chtěl vidět. 

1) recenze čtenářů, pokud budete souhlasit, věřte, že vám 
nějakou tu recenzi pošlu (i když se kvůli tomu budu muset 
zase odtrhnout od pařby) 

2) web, doménu máte již registrovanou (www.gameon. 
cz, pokud není vaše, tak se omlouvám), na webu bys- 


Chcete se podělit osvé názory s ostatními čtenáři? Neni nic snadnějšího než využít jedné z násle- 


pop toa 


- svůj názor nám můžete poslat i formou SMS na telefonní čislo 900 22 03 ve tvaru 
INFmezeraGOmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samozřejmé znamená samotný text, o který se 
chcete snámii čtenáři GameON podělit. Příklad: INF GO DNES JSEM TE VIDEL VYBIRAT POPELNICE 
AB CHCI dá ení TENAPRASIM. Cena jedné SMS je 3 Kč. 

- slovenští čtenáři mohou své názory posilat formou SMS na telefonní číslo 


6662 ve tvaru GOmezeralNFmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samozřejmě znamená samotný 

text, o který se chcete s námi i čtenáři GameON podělit. Příklad: GO INF HORI MI POSTEL POMOZTE. 

Cena jedné SMS je 2,40 Sk s DPH. 
- své UE připominky můžete zasilat na adresu dopisy Agameon.cz. 


TESÍME SENA! 


Službů provozuje Expansion Group a.s.. Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, 


po-pá: 10:00-17:00 email infolinkaGexpansiongroup.cz. 


Pro Slovensko službu provozuje společnost Expandex, s.ro., Maróthyho 6, Bratislava 


Infolinka 091571501 po-pá: 10:00-17:00. 


HLASOVÁNÍ O BUDOUCÍ PODOBĚ GAMEONU: 


JAK DOPADLO HLASOVÁNÍ 0 BUDOUCÍ PODOBĚ GAMEONU: 


Celé hlasování bylo, nutno podotknout, velmi dramatické. Po týdnu od vydáni minulého čísla jasné převažovala 
varianta B (39 Kč,+16 str., DVD) v krátkém závěsu s variantou A (pouze rozšíření obsahu). Od té doby ale zača- 
lavýrazné získávat navrch varianta C (49 Kč,+32 str., DVD), která nakonec za vítězem zaostala o pouhých šest 


desetin procenta! 


Výsledek tedy není zcela průkazný, ale přesto se v první fázi přiklonime spiše k vítězné varianté. Anebone? 
Rozhodnout můžete právé vy v dodatečném rozstřelu (viz strana 3). 


pouze l6 strannavíc 
16 strannavíc a 9GBDVD 
32 strannavic a 9GBDVD 


te mohli dávat zdlouhavé návody, které zabírají místo 

v časopise, a hlavně fórum, abych s vámi mohl pokecat 

3) pokud budete mít v budoucnu DVD (já jsem hlasoval 

v anketě pro), určitě tam umístěte plnou hru 

4) soutěže, a nemyslím jen jednoduché typu odpověz na 
3 otázky, ale nějaké zručné (nejzajímavější screen atd.) 
5) cheaty prosím nedávejte, jsou na hovn", ehm, na nic, 
správnej pařan, jako třeba já, je nepoužívá, a kdyby už, 
stáhne nějaký program 

To je asi tak všechno (kecám, je toho mnohem víc, ale 
kdybych toho víc napsal, neuveřejníte mi to, protože by to 
bylo moc dlouhý), takže opravdu poslední - 6) víc stránek 
dopisů (aspoň 3). Tak čau, jste skvělí, pokračujte v tom, 
Váš věrný (pařan) čtenář 


Honza 


Tak pěkně popořadě: 
1) Recenze čtenářů jsou zajímavou součástí časopisu 
- ostatně mnozí z nás tuto rubriku vymýšleli ještě jako 
ceněnou součást jiných magazínů. V této chvíli ovšem 
o něčem podobném z pochopitelných důvodů nepřemýšlí- 
me, místo bude jistě na plánovaném webu GAMEON. 
2) Web je naší velkou slabinou, to přiznáváme. Jeho výro- 
ba se nepříjemně protáhla, na druhou stranu pevně dou- 
fáme, že budete s finální podobou spokojeni. Plánované 
spuštění: podzim 2005. 
3) Plná hra se zatím nejeví moc reálně, čas od času se však 
o nídá přemýšlet. Jisté je, že budeme VŽDY upřednostňo- 
vat hratelnost před zdánlivě velkým jménem. na nás se 
vztahuje poměr cena/výkon. 
4) V tomto čísle najdeš soutěž o 10 kusů hry F.E.A.R, v příš- 
tích číslech se se soutěžemi roztrhne pytel. A možná sáh- 
neme i po nějakých komplexnějších. 
5) O cheatech bohužel přemýšlíme. Ač je nikdo z redak- 
ce nepoužívá, čtenáři nás o nějakou menší rubriku žádají 
a spolu srozšířením stran ji jistě zařadíme. Tudíž: návody 
nikoliv, cheaty proč ne. 
6) Tentokrát jsme dopisy rozšířili, ani v budoucnu stránku 
navíc nevylučujeme! 


5 M- S 


Necenzurované SMS názory našich čtenářů. 


7763 
Přo3- 


xx - Ahoj borci, chtel bych se zeptat, jestli bude 
V gameonu vzdy hra na DVD, jestli teda DVD bude. 
G0:Ahoj borče, DVD rozhodně bude. Plná hra se možná 
sem tam objeví, ale protože je to velmi nákladná záležitost 


16,6% 
42,0% 
41,4% 


(licence se pohybuje ve statisícových částkách), nejs- 
me si jisti, jestli náš skromnou cenou vybavený magazín 
bude pravým útočištěm tu lepších, tu horších plných her, 
které můžete najít u konkurenčních časopisů. 


608438xxx- Nazdar GameOn! Mel bych jeden men- 
silvetsi dotaz: zverejnite v casopisu foto cele redakce? 
Diky Tom. 

G0: Ahoj! Foto celé redakce zní jako zajímavý nápad, jen si 
nejsme jisti, jestli to tak připadá i ostatním čtenářům. Nic- 
méně pokud bude takových žádostí více, možná něco leg- 
račního (třeba v rámci představení redakce) vymyslíme. 


77633xxx - Chtel bych se zeptat, jestli bych mohl praco- 
vat u vas vredakci, a co musim pro to udelat? 

G0:Dobrá otázka! Pokud máš zájem o externí práci 

v GAMEONu, není nic jednoduššího než dát dohroma- 

dy několik svých textů (přirozeně preferujeme cokoliv 
ohrách) a zaslat to na emailovou adresu našeho šéfredak- 
tora (zvelebilAgameon.cz). Pokud budou tvé texty dobré, 
možná už příště najdeš své dílo v našem časopise. 


606334xxx- Cau lidi, kdy planujete spusteni webu? ver- 
nej ctenar Honza. P.S.: Dnes jsem te videl vybirat popelni- 
ce, chci 5000, nebo to reknu tvym kolegum a rodine, Ali. 
G0: Ahoj, ty plesnivej vyděrači! Že ti není hanba! Člověk, 
který vyměňuje starým babičkám peníze za pod rukou 
vytištěné stravenky, podkopává nevidomým hole a jí 
holuby (přímo z frňáku), ten že si dovoluje něco podobné- 
ho? Buďrád, že tě nenaprášíme Eržice, tlučhubo, už nikdy 
by ti zadarmo nohy neumyla! P.S.: Plánujeme. Přiznáváme, 
že se spuštění nemístně protahuje, ale během podzimu by 
k němu mělo dojít. 


776758xxx - Ahoj, nemyslim si, ze DVD je tou spravnou 


volbou, DVD mechaniku nema kazdy. Spis, prosim a doufam, 


prilozte CD. Dekuji! Mimochodem jste skvely časopis. 

G0: ComeON GameON! Mockrát děkujeme za pochva- 

lu, ale bohužel- CD neplánujeme. Výrobní cena CD je vel- 
mi podobná DVD, přičemž kapacita je několikanásobně 
menší. Navíc si myslíme, že DVD mechaniku za slabých 
osm set si dnes může dovolit už každý, byť někteří budou 
muset šetřit déle. Takže ještě jednou sorry. 


775072xxx- GO AHOJ VAS CASOPIS JSEM SI OKAMZI- 

TE PREDPLATIL BOHUZEL ME PRVNI CISLO BYLO TO S 

E3 2005. CHTEL BYCH TY STARSI. KOLIK JICH JE A KDE JE 
VZIT? 

G0: Zdar a sílu! Starší čísla GO budou k dispozici na letoš- 
ním Invexu. V budoucnu i skrze náš časopis, pokud se tvůj 


zájem potvrdí iu dalších čtenářů. 


732868xxx - GameON fakt vali, ale 
jsem zklamany, v minulem cisle jste 
slibili recenzi na COMMANDOS: STRI- 
KE FORCE a nebyla tam. Napravite to 
do pristiho cisla? 

G0:Takové věci se zkrátka stávají, 
omlouváme se. Rubriku příště jsme 
proto vypustili. Zklamaných čtenářů 
bylo nakonec více než těch, kterým 
upoutávka na brzy recenzované hry 
přišla k užitku. V budoucnu se mož- 
ná k nějakému podobnému přehledu 
vrátíme, v této chvíli by měl posta- 
čit Terminál v novinkách. Osudem 
Commandos si teď není nikdo jistý. 
Stoprocentně ale můžeme říct, že jak 
se objeví, v GameON najdeš recenzi. 


732172xxx - Cau Game One proc Ali, 
KalaNdra, Dreb, Bilek a Linda odesli ze 
SCORE? Chtelo by to rozsirit rubriky 
HW,PREVIEW,DOPISY. 

G0:Z různých důvodů, které by vydaly 
na samostatnou knihu, včetně přepisů 
velmi peprné a místy hrůzu naháně- 
jící komunikace s vedením, právních 
sporů a pohledávek. Podstatné je to, 

že už je to za námi a všichni se nyní 
soustřeďují jen na GAMEON. (Tedy 
poslední dobou by zejména Dreb a Lin- 
da zasloužili černý puntík za produkti- 
vitu,ale to je jiný příběh). 


721443xxx- Cus GameON jste super 
casak, je dobre ze mate recenze na 

2 strany, protoze napr. v Levelu se mi 
4strany cistnechce. SLIPKNOT 
G0:Přiměřeně dlouhé recenze skuteč- 
ně nejsou žádná znouzectnost, nýbrž 
záměr. Přiznáváme: někdy musíme 
recenzi zkrátit na prostor, který je snad 
až příliš skromný, ale ani v budouc- 

nu (ať už bude počet stránek jakýkoliv) 
delší než dvou maximálně třístránkové 
recenze v GameONu nenajdete. 


731524xxx - To je Super ze nam lidem 
z Virtualního sveta davate moznost 
vyberu, tak jak to chceme my a neni 

to tak jak v jinych časopisech: 0 NAS 
BEZ NAS. 

G0:To, že čtenáři mají významné slo- 
vo vurčování další podoby GAMEONu, 
je jedním z našich zákonů. | v budouc- 
nu v tom budeme pokračovat. 


604573xxx - Poklona casopisu game- 
on:) Jen sem se chtel zeptat, jestli bys- 
te mohli davat v kazdem cisle kratky 
„Paransky“ komiks? Jinak casopis je da 
best. Halfend 

G0:Cau Halfende! Pařanský komiks 
zní dobře a shodou okolností na ně- 
čem podobném právě pracujeme. 
Nech se překvapit! 


736601xxx- Vas casopis se mi moc 
libi, mam predplatne na cely rok, ale 
co kdyz se cena zmeni? Bude se 
doplacet? 

G0:Pokud se cena změní, doplácet 
rozhodně nebudete. Noví předplatitelé 
ovšem už zaplatí novou (ovšem stále 
nejvýhodnější na trhu) cenu. 


"AUTOR 


Game 


06.2005 


JAN HLOUŠEK A KAREL MATĚJKA 


LIPSKO, GENERÁLNÍ ŠTÁB 
POČÍTAČOVÝCH HER, 


Bratři! Všichni S8€ zajisté 
na faktu, že rakovina zahnívajíci 
kapitalismu 86 rozrůstá po našem 
krásném 8 navždy rudém východním 
bloku čím dál víc. Jako by nestačlo, že 
nám boří pracně vybudované betonové 
zdi ozdobené ostnatým drátem 8 tolik 
efektivní kulometná nnízdal Jako by 
lo,ž >nás snaží krmit houskami 
8 připečenými karbanátky 8 navíc 81 j 
beztrestně pojmenuji podle směšné 


nesté 


kačera Donalda. Chceme zpátky náš 
krásný industriální přístav Hamburg 
A oo je horší!  Prodejnost našich 


budovatelských počítačových her začala 
klesat. Nikdo už nechce hrát Perestrojku, 
Auroru či Gulag. Všichni raději sáhnou 
po Needforspeedech, Hit nebo, 
hrůza hrůz, po Simsech, té 
simulaci neskutečné 1o a, vymyšlenéh« 
života! Je možné najít cestičku Z tohoto 


plesnivějícího podhoubí“ 


AnolMožnétoje. Soudruh Kurputěren 
přišel 8 vychytralým plánem, jak těmto 
rádoby zábavným titulům zatrhnout 
tipec. Uspořádáme nej většíhernívýstavu 
v dějinách gocialisrnul Ukážeme všem, 
jak zhoubné a zákeřné jsou kapitalistické 
hryl Vybudujeme přímo uprostřed 
DDR, výstavní centrum, za které by 
sé nestydělo ani moskevské V.D.N.CH. 
Zrenov ujeme celé Lipsko 8 nalákáme 
novináře a veřejnost přímo k nám, aby 
prozřeli a poznali PRAVDU! Ukážeme, 
jak škodlivé jsou hry! 


A TAK SE STALO. 

LIPSKO, DĚJIŠTĚ NEJVĚTŠÍ HERNÍ VÝSTAVY 

V EVROPĚ, 

Dva. tajní agenti, Jack a Bob, se plíží přes 
rozbagrované náměstí Lipska. Kdyby 
jen náměstí! Rozbagrované je kompletně 
celé město. Někdo zřejmě nestačil splnit 
plány, a tak se největší výstava odehraje 
před kulisami buldozerů a výškových 
jeřábů. Ale soudruzi rozpoználi hroutící 
se termíny včas 8a skryli staveniště 
všudypřítomnými billboardy. Chudáci 
manažeři z Electron. Art neprokoukli 
lest a propůjčili své tituly K maskování 
jého města. Jack a Bob vhrůze 
eho jsou schopni soudruzi 


z DDR. To bude masakr! Napros kolaps 


LIPSKO, DĚJIŠTĚ NEJVĚTŠÍ HERNÍ VÝSTAVY V EVROPĚ, 
16.8.2005 22:00 
Jack a Bob nenašli hospo 


LIPSKO, VÝSTAVIŠTĚ, 
Nechutně střízlivý Jack 8 
přicházejí skryti všem pohledům k zadnímu 
výstaviště. Falešné vizitky, joklady a 
eriály mají už připrave 5 
ajako seriózní novináři časopisu Gam 
doprostřed dění vý 
u mauzolea s Leninem bývá de 


ještě 


pracovník nemá. m rné dotazy a. lest S fal 
doklady neodhalí. Stě slůvek: JA, NBIN, WAS? 
a agenti jsou uvnitř! Nikým nepozorováni. Nebo že bý 


přece jen? 


LONDÝN, SÍDLO C115, 

Na, poradě to vře. Nejtajněj 
tajný agent Bob se z Lip8kK: 
ch odhalení, mučení 


1eméně 


o jeji a Né 


ze strany GŠÓPH DDR: Je vystrojer (bez 
těĎ a hromady úředníků se začínají pro ausávat 


ačilo 


obrovským množstvím tajné depeše, ktero 
ústředí obdržet. 


NYNÍ UŽ POUZE ZKRATKOVITĚ: 


POŠPINĚNÍ ZÁVODNÍCH HER. 

BA přijelo na výstavu 8 mocnou 3 

Speed: Most Wánted byla první VěC, na, kteroů. bylo 
možné na výstavišti narazit. Do centrálního skleníku 
od brzkého rána přes hlavní bránu přijížděly poršáky 
a jiná vytuňákovaná fára, aby zaparkovalá před 
úvodním stánkem EA. A pak že auta slouží pouze K 
reklamním účelům. Posprejované kastle logem NfS se 


zbraní. 


e musí vyjímat 1 28 běžného 
tomobilového provozu. A. hra? 
Bohužel byla předvé 
raná verze 8 jednou! 
bez přítomnc 
stíhaček, takže tO 
připc »rnínalo nedoláděné 
Undergroundý. Vizuálně to 
ovšem bylo o pár krůčků napřed 
a spolu S luxusními závodními 
křesílky 8 profi volanty b 
opravdu co hrát 


jěna,, velmi 
tí, navic 
pol icejních 


celé trošku 


asti 


si přijde na své. 
jiného soudku Už byla pecka 
Polyphony. Gran Turismo 
op předvedlo jak 
množství tak výběr 


> tratí. Nicméně malinké 
zo0vkKy, 


byt 6 luxusními 
, snad nej tmi volanty, 
nepc ytovaly MOG komfortu. 


klouzavé 


Klasick medově 

ovládání zůstalo 8 
M Jaguáru pol 
nou jsme prosté : 
pší Kousek ale předvedly G) 


neodola, 


Legends. Sedět V kokpitu starého 
« a na širokoúhlém 
sledovat © trat, navíc 


e kompletně odladěný mi jízdními 
vlastnostmi.. Pánové, klobouk 
dolů, to byla jízda. 

A-co na to pořadat 
na . hlavním ZU 
nainstalované kolmo K 
zabořené a notně pošramocené 
auto se značkami BA a Griterion. 
„Tak to dopadá, když se pokoušíte 
napodobovat počítačovou jízdu 


Přímo 


jste 


v reálul Jezděte, jak prasata, 
a skončíte v márnici“ jako by 
šeptal nepřítomný hlásek a kazil 
požitek 2 hraní závodních héř. 
Hned naproti býl postaven stánek 
s transparentem: „Zkuste si na 
pět minut, jaké to je být zavřený 
ve vězení“ Poté, čo, jste projevili 
zvědavost, vám byl. předán 
vě ský muůndůr, do ktéřého 
e oblékli a pak už jsté se pět 
dlooooúuuhýývýých minůt mohli 
bavit pohledem na zaprasenou 
zeď, rozvrzanou postel či nočník 
v“ rohu. malinké | místnosti. 
„Jezděte jak prasata, v lepším 
»řípadě skončíte v lapákul“ 


SPORTEM KU ZDRAVÍ. 

Jak může někdo hrát sportovní 
ry napočítačíchlChceme prosvé 
děti pohýb na čerstvém vzduchu. 
Snad si to uvědomili i vývojáři 
ler, a proto bylo vystavováno 
opravdu minimum sportovních 
1er, Pokud počítáme dobře, ták to 
přesně bylo, moment... Jedna hral 
Pokud ovšem nebereme v potaz 
širokoúhlou „projekci © Madden 
2006. Vskůtkůu originálně byla 
orezentovaná, nová FIFA, Po 
vstupu do. fotbalových šaten se 
stylovými lavičkami a věšáky 
vás čekala masírovací lehátka 
se sličnými ženami. V klidu jste 
si pak mohli vychutnávat hru 
na obrazovce stylově umístěné 
na podlaze (pod. masážním 
Im, zatírneo vás: masírovály 
masírovací másérky.. Bravol 
Tomu se říká v herním žargonu 
nekonečné labůžo. Navíc je vidět, 
že. problémy se Zžádý mohou 
mít,jak hráči, neustále, sedící 
u. obrazovek, tak vrcholoví 
sportoval, |Kte pobíhají na 
čerstvém vzduc 


AKČNÍ HRY SE MUSÍ 

ZLIKVIDOVAT JAKO PRVNÍ! 

Hitman, Mortal Kombat; 50CENT 
Buttletpřoof, Unreal Turnáment 
8007, Sabotage, Prince of 
Persia! Másakr vedle masakru. 
Pořadatelé věděli proč umístit 
stánky s těmito hrami kolem 
nenápadného © Midwaye. 
Ten prezentovalPakčně závodně 
demoličně morálně špatnou hru 


1.A,Rush a během show se dovnitř tajně vplížili tajní agenti z GŠPH DDR, 
převlečení, přesněji převlečené za vnádné policajtky a opíraly se o stylový 
policejní cadillak. Samozřejmě tajně slídily a dělalý 8i poznámky do 
pokutového bločku. 


A co bylo z akčních her k vidění? Víceméně působivá, videa, v nejlépšírm 
případě velmi krátké hratelné Verze..Například nový Hitman výpadá, 


jako starý Hitman. Bohužel už Záčíná být malinko přestárlý, Navíc 


se naučil malinko procházet dvéřmmi a stěnami, takže si odnesl titul 
nejneodladěnější hry výstavy. Tomb Raider a jeho božská kozatice nám 
už ale.zestárla,tak, že jí nepomáhají ani plastické Operace a hutné dávky 
notulotoxinu. Vedle Lary vypadá Michael Jackson jako pohledný mladík. 
Alespoň ve hře jí to snad tentokrát sekně lépe než v předešlém díle. Jén 
se obáváme, že,si do další série bude muset přibalit francouzské nole. 
Blizzard na poli akčních her předvedl Ghosta,ze série StarCraft, který 18, 
to, že j > FPS pro konzole, působil docela hratelně a hlavně vizuálně 
nohodově. Kin Kong siodnesl ocenění „nejlepší hrá výstavy “, a to přesto, 
že tam pobíhají dinosauři a,opice se asi schOvála někde Za, bukem nebo 
spíš přerostlým rododendronem, když úž jsme v džungli. Takže čhaos 
a. úpadek. To se pánům z DDR povedlo. Zde nezklamalil „Střílejte jak 
orasata, skončíte v lapákulé 


HORORY JSOU ZDRAVÉ NA SRDCE, 
Téměř veškeré stánky se slavnými horory byly přístupné pouze Pro 
dospělé, © »řadatelé striktně hlídali. Aby také ne. Mladá, generáce 
nesmí být poskvrněna hrůzami Dooma a bubáky Resident Bvilu. A jak 
vlastně výpadá RB4? Přímo suprově, Vykřikují všichni, co už ho paří na, 
Gamecube. A co na to PO hráči? Sakrá fixl A budou naštvaní ještě VÍC, až 
vyjde pátý díl, 


RPGÉČKA TO MAJÍ TAKÉ TĚŽKÉ, 

Na. soukromou prezentaci Witehera od polského CD projektu jsme, 86 
dostavili včas. Za. neprodyšnými stěnami bez přítomnosti jakýchkoli 
agentů DDR jsme si vychutnali tento nadějně vý padající projekt, Postupně 
nám býl ukázán systém boje sdopováním ultrajedovatými lektvary, které 
můžou požívat pouze zaklínači nebo sebevrazi. Též jsme:si užili ukázku 
nelineárního postupu ve hře, změn denní dobý a počasí, hrátek -s fýzikou 
a dalších super záležitostí,Na tento projekte opravdu těšíme. 


To samé se dá říci ale i o Gothic. nebo Elder Sorolls' Oblivion. Bohužel 
zmiňovaný Gothic byl oproti Bá verzi v tak rozporuplném technickém 
stavu, že ho radši zmiňovat nebudeme. I když... už se stalol 


A co ná to pořadatel? Podle a zákeřně se mu podařilo propašovat šibenici 
s umučeným umrlcem před stánek Witchera, Spolu se sadou můčících 
trojů a reálných zbraní toto zákoutí působilo opravdu odpůdivě. Snad 
kdyby někohonapadlo v reálu vyzkoušet, kolik životů může mít ten tlustý 
ork v trafice, co tam celé dny jen sedí a prodává noviny. Teď už ví, co ho 
čeká. A proto. „Sekejte jak prasata, skončíte v lapáku.“ 


STRATEGIE NA POKRAJI ZÁJMU? 

V euforii jsme se vrhli k počítači, na Kterém běžela hratelná, navíc 
volně přístupná, verze Heroes of Might and Magic 5. Bohužel po chvíli 
přišlo vystřízlivění. Mapa. byla opravdu malinká, což by nevadilo, ale 
celé to býlo jaksi neuhlazené, prýč byl.souboj s připravenými kamerami 
Nahradily je odporné střihy, které ze hry činily hodně nepřehlednou 
žitost. Pryč jsou nádherné postavy a malebný user interface. Vystřídal 

j černé obrysy nechyběly. 


zál 
ho náznak něčeho komiksového. Dokon. 


Fuuuj. I když hrát se.to dalo 
a jednalo 86 o tak ranou verzi, že 
sesoudy radši vydržíme. Naopak! 
Musíme vydržet, protože Heroes 
prostě nemůžou být špatní. 

Na druhém konci spektra, co 
se týče odladěnosti, más, mile 
překvapila záležitost | nesoucí 
název: BattleStations od Midway, 
která tak předvedla, komplexní 
a přitom jednoduše ovladatelnou 
námořní bitvu s podporou letadel, 
ponorek a bůhvíčeho ještě, 

A vzkáz pro naše malé stratégy: 
„Bojujté jak prasata, skončíte jak 
Hitler.Tohlé už není na. lapákl“ 


TELEVIZNÍ MANIAK JE 

TAKY MANIAK. 

Snad největší plochu obsadilo 
Bony a. Nintendo.  Viditelně 
převládalý handheldy“ a po 
P93 a Box, 560 se slehla země. 
Nicméně bylo vidět, že. konzole 
se čím dál. víč (odklánějí od 
standardního hraní aspolusBye 
Toy, touchpady a, mikrofony se 
snažíposkytnout Hráči co nejvíce 
originality. My jsme. PC, hráči, 
takže se stáhněéme do kouta a 
v klidW'si zabulíme, 


I přes zuřivý odpor jsem byl 
shůry donucen zkrátit sekci 
novinek na směsné čtyři strán- 
ky. To ovsem na druhou stranu 
vedlok tomu,že se to mezi při- 
pravovanými a prezentovanými 
projekty hemží jen tou nejvyšší 
elitou. Jako nejslabší misto rub- 
riky tedy musim chcanechca 
označit právě tentoúvodník ato 
ibez mé fotografické ikonky. 
Dost tedy řečí, ať neberu místo 
zprava se tlačicímu několika- 
násobnému vrahovi! Snad si to 
nevezme osobně... 


| editor rubriky 


NÁZEV HRY DATUM VYDÁNÍ PRAVDĚPODOBNOST VYDÁNÍ 

Warhammer 40000: pol: Winter a 19.9 mohlo by klapnout 

Indigo Prophecy © 20.9. mohlo by klapnout 

X- Men Legends I; Rise of (Apocalypse 20.9. malá pravděpodobnost 
20.9. mohlo by klapnout 

Dragonshard 20.9 mohlo by klapnout i 

Myst 5; Endof Ages 20.9. jistota 

The Suffering: Ties that Bind 26.9 jistota 

Bet on Soldier: Blood Sport © 26.9. jistota 

NBA Live 06 26.9. jistota 
26.9 mohlo by klapnout 
279 malá pravděpodobnost 
27.9. mohlo by klapnout 


ny (o porn 


BDI) 


[CAESAR IV) 


VYDAVATEL: Vivendi Universal + TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2006 > WEB: www.caesariv.com 


Postavit dům, zasadit strom a zplodit syna jsou příliš skromné cíle pro muže v římském impériu. Ale vybudovat město, sesadit 
Caesara a podrobit si okolní mocnosti, to už je panečku jiná káva. Stejně tak jako strategické dílo vyvíjené studiem Tilted Mill 
Entertainment, neboť jde o pokračování jedné z nejslavnějších strategií pro PC vůbec. O jak vydařený titul šlo tenkrát před třinácti 
dlouhými lety, můžete zjistit skrze oficiální stránky projektu, které už fungují, přestože se dokončení plánuje až na konec příštího 
roku. Původní Caesar je totiž volně ké stažení shodně jako další nášup materiálů. V CIV (nikoliv Bodie 8 Doyle) bude v náplni vaší 
herní dřiny vystavění prosperujícího města ala starověký Řím, a to po stránce infrastruktury, ekonomiky i obrany. Když uspějete, 
můžete se dokonce z postu vůdce ucházet o vedení celého impéria včetně politických machinací a válečných operací. Na barbarské 
kmeny totiž mnohdy diplomacie neplatí. a 


Earth 2160 1.10. jistota 
Vietcong2 3.10 mohlo by klapnout E: 
BOI in Arms: Earnedi in Blood 3.10. jistota 
zboké 4.10 mohlo by klapnout A 
Shattered Union 4.10. mohlo by klapnout 
Conflict: Global Terror 2 4.10. jistota 
PA m = 410 s TERMINÁL 
K pa Vé k: eské Přilety očekávaných her sredakčním komentářem. 
. me 410. malá pravděpodobnost Naši experti pečlivě schraňují a vyhodnocují každé datum, které 
Serious Sam 2 10.10. malá pravděpodobnost nám vydavatelé předhodí. Zajímá vás, kdy se objevi vámi očekávaný 
OuakelV © 11.10. malá pravděpodobnost titul? Nahlédněte do našeho Terminálu! 


Nejočekávanější tituly následujících 
kok tady a teď. 


AA 


É 
“ 


Když stříká krev..., 

Datum vydáni: říjen 2005 

Vydavatel: 2K Games 

Web: www.serioussam2.com 

„„hráč se raduje. Tak se dá jednoduše 
vysvětlit úspěch prvního dilu masak- 
rózni řežby Serious Sam. Jeho mladší 
bratříček je ve vývojiužnějaký ten 
časajdejednoznačněřict,žesejena 
cotěšit. Opět nepůjde onic jiného,než 


STU B BS "w podzástěrkou „příběhu“ vykositstov- 


ky bláznivých kreatur. Těch má kromé 


HM E ZO M B | E] L; i. | množství nových zbraní přibýt opravdu 


slušný počet. A jak naznačuje uvolnéné 
VYDAVATEL : Aspyr +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + vlánů. oratičlo ta buduválkolaná podi- 
WEB : www.stubbsthezombie.com 


vaná. Už jen díky slibovanému pokro- 
A: Sa VZ i 9 čilému fyzikálnímu enginu. Trénujte si 
Nedůvěřivý policajt, správňácký senior, bojácn drsňácký výraz, budeho potřeba 
a vynalézavá teenagerka, ti všichni jsou prototypy MO éě se 

objevují v příbězích o zombících. S těmi všemi a tisíci dalšími 

se setkáme i v díle od Wideload Games, ovšem v podobě hrdinů 

smutných a velmi brzo o mozek okradených. Hlavním charakte- 

rem totiž bude pod vaším vedením Stubbs, který má velkou sla- 

bost pro lidské maso, čili jednoduše zombie. Vzhledem k tomu, 

že je to snad poprvé v herní historii, kdy stojíme na této straně 

barikády, budou k dispozici i zcela originální zbraně. Jmenu- 

jme třeba Stubbsovo kontrolovatelné nadýmání nebo jeho tle- 

jící vnitřnosti, které házíte s explodujícím účinkem po lidských 

nepřátelích. Dokonce i vaše lehce oddělitelné končetiny mohou Je načase vzítosudylididosvýchrukou 
Datum vydání: říjen 2005 

Vydavatel: EA Games 

ganismy“. Ani snad nemusíme dodávat, že je vše prosyceno not- Web: www.lionhead.com/bw2 

nou dávkou humoru. = Na spadnutiuž je pokračování božských 
hrátek Petera Molyneuxe asi zhruba 
třetim rokem. Už předloni jsem sioné 
psal na Vánoce Ježíškovi a modlil se, aby 
B8W nevyšly moc brzo a já pak nezá- 


[THE SUFFERING: TIES THAT BIND) PAN pena 


R a Lionhead si dali načas apo věčném 
VYDAVATEL : Midway +TERMÍN VYDÁNÍ : 042005 » WEB : sufferingtiesthatbind.com natahování praci už terminuletošní- 


P : ř , : V A k : R h “ M KRVE ho brzkého podzimu nikdo ani nevěřil. 
Výchovu svých dětí bych do ruky nynějším herním vývojářům asi nesvěřil. Když projdete novinkovou rubriku, představují nám vedle hnijícího Jenže ten už se podezřele dlouho nemé- 


zombieho jako dalšího hlavního hrdinu vraha vlastní rodiny. | když pro toho, kdo loni vyzkoušel hororovou akci The Suffering, není žádné nianaopak se blíže specifikuje na dny. 


představování třeba. Starý známý rozpolcený Torgue opouští definitivně prostory věznice a odhaluje střípky své nejasné minulosti ve městě Vesničany budou moci trápit už nakon- 
ci září za oceánem. Na našem kontinen- 


tupakasiol4 dni později. 
dk 


VO újík 


eh 


být k užitku jako samostatně fungující, ovšem ovladatelné „or- 


Baltimore. K velké radosti mu k tomu dopomůže i jeho démonické alter ego. Mód insanity prý bude navíc daleko bohatší a také determinovaný 
vaším (snad nikoho neurazíme tímto fantasy termínem) přesvědčením. Když se zkrátka budete chovat jako hajzl, probudíte v démonovi jiné 
schopnosti, než když se řídíte heslem: Každý den aspoň jeden zavšivený dobrý skutek. O tom, jak své druhé putování s Torguem na podzim začnete, lepe 
bude rozhodovat, zdali jste dokončili předchozí díl a také jakým ze tří způsobů. The Suffering 2 bude mít ovšem co nabídnout i těm, kteří savy 

z prvního dílu ztratili nebo je vůbec nevyzkoušeli. m 


Originální až na půdu 
Datum vydání: prosinec 2005 
Vydavatel: Activision 
Web:www.Iionhead.com/themovies 
hy Několik let netrpělivě očekávaný pří- 
„ růstek dorozvětvené rodiny tycoo- 
novek, za nimž stoji samotný Peter 
Molyneux, se konečně blíží dokonče- 
ni.Ocitnete se vněm vroli filmového 
režiséra, který má však na starosti vše 
- od kamery, střihu či hereckého obsa- 
zeni až po propagaci a samozřejmě 
utržení conejvětších zisků. Skame- 
rou projdete celým minulým stole- 
tim. Konečně tak budete mit možnost, 
natočit si vlastní sérii Rodinných 
pout.Jedinou otázkou tak zůstává, 
jak se autoři poperou sovládáním. My 
však Peterovi věříme. 


psaly. Výběr za poslední čtyři roky vyzněl ještě celkem 
milosrdně, ale je nutno podotknout, že mnohdy měli „vitě- 


| 
l 
Možná že to nebude znit moc důstojně, ale srpnové dny se 
podle mě doherni historie příliš výrazným pismem neza- 
zové“ ještě výrazně usnadněnou situaci slabší konkurenci. 


' Konec datadiskům 

Přesné datum vydáni: 10.9.2004 
/ atel: EA Games 
» thesims2.ea.com 


Tady není o čem diskutovat. Pokračování komerčné nej- 
a úspěšnější hry všech dob (hromádky se nepočitaji) by si 
| ! tento post zasloužilo už jenom kvůli svému jménu. Jenže 
5 h po sérii datadisků do poslední kapky ždimajicích původ- 
7 ninápad přišel navic až nečekané velmi povedený kousek. 
' Nyní už je samozřejmě živnou půdou pro další kvantum 
l) “ rozšířeni. 


(OPS zv prv © 3 
li- m 
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4 [GALACTIC CIVILIZATION II] 


VYDAVATEL: Stardock +TERMÍN VYDÁNÍ: 012006 + WEB: www.galciv2.com 
Zdlouhavě piplaná konverze 


Přesné datum vydání: 26.8.2003 Před.dvěma lety proběhl jeden rychlý a velmi nerovný souboj. Natahované třetí pokračování slavné 
vatel: Microsoft 


eb: www.microsoft.com/gamesl!pcIhalo.aspx 


série Master of Orion dostalo nečekaně drsně na zadek od další vesmírné tahovky Galactic Civilization. 
Žádné slzy nostalgie ale netekly a všichni si pochvalovali nového vládce tohoto žánru s dokonalým 


Zatimco xboxeři už měli pro změnu nejlepší hru své plat- ekonomickým modelem a dalšími přednostmi. Tím více nás překvapuje fakt, že u druhého dílu výrobci 


formy stokrát dohranou, nám ještě nezbývalonic jiného předem hlásají, že by měl být více podobný sérii Mo0 než svému předchůdci! Jde ale hlavně o shodu 

než věřit stále stejným unylým prohlášením, že Halo koneč- dk. vohledu, že půjde hrát za více ras a nejen za lidi. Většina fází hry právě prodělává již tradiční přechod 

ně dorazi naPC.V záři jsme se dočkali a nebýt toho ročního do třetího rozměru, ovšem proběhnou i další změny. Například už v tak nepřekonatelné umělé inteligenci, 

prodlení lámal by kůň Microsoftu rekordy ina PC. | Ktěrá se nyní pomalu začíná rýsovat ve třetí betě, čili ve fázi, kde už se ladí detaily a která se nachází 
vě : blizoěko od vydání (asi půl roku). « 


AuruPitor 
Puška vs. minisukně 
Přesné datum vydáni: 16.9.2002 
ydavatel EA Games 
Web.www.eagames.comlofficiallbattlefield/1942/usl 
home.jsp 


AUTOPILOT 


Hodnocení Battlefieldu 1942 bylo zpočátku ve všech médi- 
ich poměrné rozpačité a většinou se musela válečná akce 
sklonit před druhým vystoupením agentky Cate Archer, 
tedy NOLF 2. Kvalitu podceňovaného Battlefieldu prověřil 
až čas a hlavně neskutečné množství online multiplayero- 
vých bojů, které ostatné nekonči ani dnes. 


25,10 


POPULATIGN RESEARCH 


MILITARY INFLUENCE | 
Er.. US — s = = 


—=o 


2 Mariana titulce 
> datum vydáni: 19.9.2001 


Vydavatel: EA Games 
/eb: www.easports.com/games 


V zářijových dnech samozřejmě každoročně očekáváme 

také pravidelný sportovni nášup od EA. Jen sami můžete 

posoudit,že vostatnich uvedených letech zkrátka sériová 
jo výroba z EA nemohla konkurovat. Pouze slabší konkurence 
-© afakt žehru prezentoval z obalu Mario Lemieux, nás nako- 
nec obměkčily. 


[IMYST V: END OF AGES 


VYDAVATEL: Ubisoft TERMÍN VYDÁNÍ : 042005 + WEB: www.mystvgame.com 


V nejlepším by se sice mělo přestat, ale když k tomu v nějakém případě opravdu dojde, pekelně to mrzí. Série adventur Myst zraje jako víno. Hodnocení jednotlivých dílů jde rok od roku zhruba 
o téměř deset procent nahoru a vzhledem k tomu, že se u minulého dílu pohybovalo někde mezi 80-85, můžete si domyslet, jak na tom bude páté pokračování. Bohužel to poslední. Přesto ho můžeme 
nazvat přelomovým, neboť neskutečně vykreslené prostředí budeme moci projít z pohledu první osoby. Samozřejmě bez střílení nebo skákání, ale kdo chce zůstat u klasického poinťn'clicku, bude 
mít možnost. Myš se bude hodit také u takzvaného Slate systému, kdy budete ovlivňovat program symboly kreslenými na obrazovce. Rozloučení s Mystem je chystáno v našich končinách ž na 
letošní podzim, ale kdo ví, třeba když koupíte jednu kopii babičce, další sestřenici, tchýni nebo svému šéfovi a spolu s vámi tak učiní aspoň 100,000 dalších lidí, třeba si to tvůrci Cyan Worlds E tím 


zakončením rozmyslí. m 


Společnost Valve se rozhodla ke svém akč- 
nímu trháku Half-Life 2 přidat zatím blíže 
nespecifikovaný počet datadisků. Ohlášeny 
jsou zatím dva, přičemž první, kde dosta- 
ne poměrně značný prostor dobře známá 
Alyx,už zaplaví trh na podzim, další prý pak 
budou následovat každé tři měsíce. S tím, 
že je bude možné stáhnout přes Steam nebo 
pořídit v klasické krabicové podobě 


Pomalu není měsíc. kdy bychom se nese- 
tkali s nějakou peprnou zprávičkou. který- 
mi nás zásobuje herní scéna nejlidnatější 
země světa. Tentokrát se ani tak nerozebí- 
ralo nedávné čínské omezení hraní MMO na 
3 hodiny denně, ale nová bojová onlinovka, 
která se v Číně tvoří. Její náplň je totiž pod- 
le mnohých výrazně namířena proti souse- 
dům z Japonska 


Rádící ženská je pořádný živel. ale ještě 
horší je řádící živel. který se jako ženská 
jmenuje. Asi víte, kam tím mířím. Katrina. 
která obrátila New Orleans a okolí v močál 
smrti. se samozřejmě dotkla herní scény 
Tisícovky herních účtů znenadání osiřely, 
ikdyž doufejme.,žene nadlouho 
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VIETCONG 2 


>>> Napodobování slavných počítačových her je běžný trend. Ne nadarmo se po Medal of Honor vyrojila 
tuna doomovek z druhé světové, po Mafii byla oznámena myriáda gangsterských akcí a po Vietcongu 
se roztrhl pytel s Vietnamci. Vietcong 2 ale není žádná napodobenina, nýbrž pokračování se vším všudy. 


»» — Jelikož se datum vydáni nekompromisné blíží, rozhodli 


jsme se vás trochu potrápit a namlsat informacemi jesté před 
tím.než vezmete za pomyslnou kliku imaginárních dveří a zno 
Vvuse vrhnete do jednoho z nejdrsnějších konfliktů minulého 


PROFIL VÝVOJÁŘE. 


Pterodon 
Česká republika 
1998 
www.pterodon.com 


stoleti. Zatímco v prvním Vietcongu jste se pohybovali převáž 
né vokoli základny Nuj Pek, ve dvojce se přesunete z džungle do 
urbanizovaného centra. Roku 1968 spustili komunisti masivní 
Tetskou ofenzívu. jež zachvátila i město Hue.kde se odehrály 


velmi tvrdé boje. Hra začíná oslavou nového roku. na základné si 


Tým byl 
založen roku 1998 s cílem vyrábět 
špičkové PC hry. Nyní je pod zášti- 
tou firmy Illusion Softworks, jež 
zajišťuje finanční podporu a smlouvu 
s Take2 Interactive. Pterodoni pochá- 
zejí z Brna, a ačkoliv je skutečně 
proslavil až Vietcong, mají za sebou 
i nepříliš známou strategii Hesperi- 
an Wars z roku 1998, která vyšla jen 
v Německu, a akční fantasy Flying 
Heroes, jež v roce 2000 dostalo slušná 
hodnocení, avšak kvůli slabé podpoře 
online hraní brzy upadlo v zapomnění : 3 '/ 

Hesperian Wars, / 
Flying Heroes, Vietcong, Vietcong: í k“ = 
Fist Alpha 


všichni užívají s vietnamskými děvčaty, když se náhle rozpou- 
tá peklo. V roli vojenského poradce jménem Daniel Boone jste 
přidělení k jihovietnamské jednotce majicí jasný úkol- získat 
mésto zpět. Singleplayerová kampan mapuje události odehrá 
vajici se v okoli města. na jeho predměsti i v samotné citadele 
To ale není zdaleka všechno. autoři si pro nás připravili takové 
multikulturní překvapení, které potéší zejména příznivce druhé 
strany. Ve hře se totiž vyskytuje novinár vypravěč a ten jedno 
ho krásného dne najde denik mrtvého Vietnamce, zanese ho do 


kláštera, tam mu ho mnich postupné překládá a v jednotlivých 


Běžně nacházíme autogen ve vojenském bunkru uprostřed bojiště... 
multiplayer bude vskutku zajímavý. 


47 Game 


06.2005 


Ragdoll efekt nikdy nezklame. 
Zajímavý optický klam.Jetový 


ch,nebo zášleh z hlavní? 


OTÁZKY A ODPOVĚDI 


LZ) 
Výrobce: Illusion Softworks 
Vydavatel: Vydavatel: 2K Games ( 
Vydavatel V ČR: Cenega 
Žánr: válečná 3D akce 


Značně modernizovaný engine 
Excelentní grafika 


Vynikající Al 
Kampaň za Amíky i Vietnamce 


Va 
Pevně věříme, že parta maníků z Brna netlachá naprázdno a naši 
malou zemičku opět proslaví skvělou hrou 


“ 
7.října 2005 


kapitolách, sahajících půl roku do minulosti před dění v Hue 
se hráč podívá na konflikt očima onoho příslušníka Vietcon- 
gu. Tolik k herní náplni.nyní se podíváme na nějaké ty tech- 
nické serepetičky 

Brněnští programátori si dobre uvědomili neduhy první- 
ho dílu a pořádné nanich zapracovali. Rozhodné se nemusíte 
obávat dalších žaludečních vředů kvůli umělé inteligenci. Už by 
se neměly opakovat situace jako: Pointmane, pliž se. Sakra, ty 
tupče.proč se neplíziš! Ratatatatata!l! You re dead, load game. 
Velmi zajímavé se jevi možnost volby mezi manuální a auto- 
matickou obsluhou bojové skupiny. Taktičtéjsí hráči uvítají 
ruční zadávání příkazů, kdežto ti.co nejsou nanéjaké rozkazo- 
vání zvědaví, budou rádi. ze se nemusejí o nic starat a počítač 
udělá všechno za né. Modelový příklad je průchod ulicí za tan- 
kem., přičemž okna jsou plná pozorných odstřelovačů. a když to 


spolubojovník koupi, počítač k nému okamzité vyšle medika 
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Trochu divné vozítko na cestování pralesem... 
Horská bystřina jak vyšitá...a kdybyste slyšeli, jak za mnou krásně zurčí pramen. 
Vzbuďte mě, až bude po válce. Multiplayer bude vskutku zajímavý. 


Rada situací je pochopitelné naskriptovaná, ale i tak bude mít 
pokročilá Al prostor k seberealizaci. 

Atuž za tankem či betonovou zdí, bude se hodit nějaký 
ten kvér. Vzhledem k historickým reáliim neměli autoři moc 
velkou možnost rozvinout své fantazie, itak se ale solidné 
vyřádili a v plné verzi se objeví neuvěřitelných 50 zbraní, 

a možná ještě víc! Kromě neodmyslitelných AK47 a Ml6 včet- 
ně modifikací se těšte na českého škorpióna a 5Bčku, dobře 
známou všem, kdož měli to „štěstí“ užít si dvaroky prázd- 
nin s bezplatným vojenským výcvikem. Dále se můžete těšit 
třeba naruský PPSH4|, těžké kulomety. několik druhů pisto- 
lí ,raketomety, tarasnice, brokovnice a dokonce nějakou tu 
exotiku, tedy pokud vám puška na slony typu trombón připa- 
dá dost exotická. Jen do ní nasypat štětiny se solí a nepřítel 
se má na co téšit. Zajímavé jsou i dálkové ovládané nálože 
Claymore. Stačí jednu frknout mezi respawnující se zbraně, 
a až sinékdo půjde pro Spuntovku 

Odkvérů není daleko k multiplayeru, tak sina nej důklad- 
ně posvítíme. Výpis módů není podstatný, jisté si udělá- 
te představu sami. Autoři kladou důraz na masivni bitvy 
v maximálním počtu 64 hráčů, přičemž ideální je podle nich 
okolo třiceti. Nikoho nepřekvapí, že budou opět na výběr dvé 
strany - komouši a imperialisté. Zmocni-li se někoho lenora 
a nebude se mu chtit pobíhat po aréně., jisté uvítá přítomnost 
plné ovladatelných vozidel. jmenovitě tanku a džipu. jenž 
pobere až tři pasažéry - řidiče, kulometčika a spolujezdce 
s vlastní zbraní, S litostí musime zklamat ty, kdož si brousili 
zuby na kooperativní kampan. Ta bohužel chybi, což autoři 


zdůvodňují příliš velkým počtem naskriptovaných situací. Když už jsme u toho, ani 
s ovladatelnými vozidly to není v singlu nijak slavné. Další silnou devízou hry vice 
hráčů je kategorizace povolání podle zkušeností. Nemusíte se obávat, že by se Pte- 
rodoni pomátli a chtěli z Vietcongu udělat akční RPG, to vůbec ne, ale docela rozumné 
usoudili, že by bylo moudré rozdělit hráče podle schopnosti a znalosti hry. V praxi to 
znamená. že žádný nováček nemá šanci se hnedka stát třeba sniperem, ale musí si 
projit nižšími šaržemi jako obyčejný voják, sapér nebo inženýr, stejné jako v reál- 
ném životě. Za každý frag získáte zkušenostní bod a až s dostatečným množstvím 
budete povýšení 


Sir Pterolll. 
Diky Ptero enginu třetí generace, což je prakticky nový engine na starém základu. 
doznala značného vylepšení i grafika, Všechno je mnohem detailnější a realističtější 
než v jedničce, samozřejmé jsou použity veškeré moderní technologie. Vývojáři nás 
nechali nakouknout do své kuchyné a kromě samotného Vietcongu jsme se dozvědě- 
liinějaké ty obecné drby a programátorské vychytávky. Víte třeba.co jsou to normál 
mapy? Nejedná se o žádné normální mapy, ale o důmyslnou technologii použitou již 
v Doom 3.Aby vypadaly postavičky co nejdokonaleji, nacpe je programátor obrovským 
kvantem polygonů. řádové několika miliony. Takový model by ale neutáhl žádný součas- 
ný počítač, dokonce ani Aliho šéfredaktorská raketa, které láskyplné přezdíváme Sun- 
ka.a proto je z takovéto superpostavy sejmuta textura a navlečena na models pouhými 
několika sty polygony. Jednoduché, ale účinné. Za zmínku stoji i fyzikální model. Ten je 
aplikován na množství předmětů a vypadá vskutku realisticky. Posuďte sami - schováte 
se za naštosované pneumatiky. ale ejhle.stačí rána brokovnicí a gumy létají po svět- 
nici. Vaše střeva též. Ani za dřevěnou bednu se neschováte, neb vám ji nepřítel ustřeli 
is makovicí... Cena za tyto vymoženosti je více než přijatelná. hru v pohode rozchodi- 
te na nejvyšší detaily ve 1280x1024.a stačí na to dnešní průmérný počítač. Smůlu však 
mají jedinci s muzejním hardwarem bez podpory pixel shaderů 2.0 

Vlastnite-li herní konzoli a modlíte se k velkému pařanovi za konverzi právě na 
vaši platformu. doufáte marně. Jeden pokus o PS2 Vietcong už tu byl a dopadlo to 
naprosto katastroficky - externí firma to extrémne zmršila. Oficiální datum vydání 
je 7.října 2005, ovšem v naší krásné republice si patrné počkáme o pár týdnů déle. 
protože společnost Cenega pracuje na kompletní české lokalizaci. Stanovená cena je 
999,- Kč, Čekání na plnou verzi si můžete zkrátit multiplayerovým demem. jež je ke 
stažení na internetu (466MB). a ikdyž nabízí pouhé dvé mapy. jednu v džungli a dru- 
hou v jakémsi skladišti. rozhodně stojí za vyzkoušení. Už kvůli trombónu! © + © 
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GUN 


Přestože se nad timto projektem ještě nedávno vznášel velký oblak neznáma, podařilo se nám 
vyškrábat několik zásadních informací. Pojdme na to. 


Někde okolo byste měli najit minipreview na hru Driver 4. 
která se v novém dile snaží více napodobit styl GTA. Tento boom 


Celkový systém hry vypadá velice slibné a autoři se dušují 
jistým RPG stylem, kdy si můžete plnit jen hlavní. příběhové úko- 


zastihl i western. a tak se ve hře GUN. dočkáme podobných pravi- ly a nebo někdy odbočit na vedlejší linii a tam se vrhnout na 


del jako ve zmiňované pecce. V praxi to znamená, že si vyzkoušíme nějakou nepovinnou misi. Byla by škoda toho nevyužít, protože 
jak jízdu na koni (zastupující tedy dopravní prostředky), tak 


i chůzi pěšky. Rozlohou by se měl GUN. také přiblížit ke GTA a ste- 


právě v těchto situacích nás čekají vylomeniny, jako jsou hrátky 
s dynamitem, typické westernové duely nebo jízda na koni. Úkoly 
by měly být značně různorodé a jednou budete krást koně z osa- 


JMÉNO VÝVOJÁŘE: Neversoft 
PŘEDCHOZÍ HRY: MDK 
WEB:www.neversoft.com 

ZÁNR: akční westernovka z third per- 


jné můžeme podle autorů říct i o volnosti celého světa. Ještě se 


ale na okamžik vratme na samotný začátek mocené farmy a o dům dál si třeba zahrajete na nájemného zabi- 


Hra se odehrává na konci devatenáctého století ve městě jáka. Velice slibně také znějí situace jako boj v sedle přímo za 


son pohledu 

COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI: Maximální vol- 
nost světa a propracovaný systém ala 
GTA, tentokrát na americkém západu 
COŘÍKÁME MY: Zajímavý počin, 
zakládající si na různorodých aktivi- 
tách a zajímavých misích. Rozhodně 
se máme na co těšit 

KDY TO BUDEHOTOVÉ:Prosinec 2005 


Dodge City. ležícím v lokaci amerického západu. Vy, Colton Wright. jízdy nebo jen toulání se po okolní krajině. kde se můžete setkat 


se jako hlavní hrdina vydáváte pomstít smrt vašeho otce, za kterou i s nejrůznějšími zvířaty, která vždy mírumilovná nebudou. Podle 
může gang sídlící právě v Dodge City. Tam se budete moci mimo vydaných screenshotů se dá počítat s vysokou technickou kvali- 
jiné setkat i se známými osobnostmi západu. jako je Wyatt Earp. 


Mysterious Dave. Mather Billy Kid, Bat Masterson, Doc Holliday. 


tou. za kterou stojí 3D engine vyvíjený přímo pro hru GUN. 
Hra GUN by měla pro PS2, Xbox a PC vyjít již na Vánoce 
Dirty Dave Rudabaugh nebo Jesse James. Na příbéhu hry pracuje a později se počítá i s verzí pro Xbox 360. GTA na americkém zá- 


Randall Jahnson, který má na svém kontě například příběhy pro padu zní velice dobře, a pokud autoři dodrží všechny sliby, může 


Mask of Zerro. takže o kvalitu se strachovat nemusíme jít o trhák letošních Vánoc 


DRIVER: PARALLEL LINES 


Po vydání nepovedeného Driv3ra přichází další - již čtvrtý - díl série, aby nás přesvědčil o kvalitě. 


Příběh nového Drivera nás tentokrát zavede do New Yorku 
v letech okolo roku 1978. Konkrétné autoři mluví o částech města 
jako Brooklyn. Manhattan nebo Bronx. V těch se budeme pohybovat 
se zbrusu novým hrdinou - osmnáctiletým kriminálníkem. kterému 
se zatím přezdívá TK. (The Kid). Podle některých prohlášení bychom 
se měli na základě zachování dobové atmosféry dočkat asi čtyřiceti 
licencovaných písniček a dvojnásobku aut volně projíždějících po 
městě. Tim se dostáváme k samotnému hernímu systému 

Ten by měl být tentokrát více „ala GTA", přičemž v auté strávíme 
asi 80% hry a zbytek samozřejmě po vlastních. Tomu budou také 
uzpůsobeny mise. které by měly být nyní mnohem komplexnější 
a různorodější. a pokud vám jeden úkol nepůjde. můžete bez 
problémů přejít na jiný a problémový si nechat na později. Kdo 
hrál GTA (takže všichni?), ví, o čem mluvíme. Pokud se vám zrovna 
nebude chtit ani do jedné z nabízených misí. můžete se na to vy- 
bodnout úplně a projet si jen tak křížem krážem město. ve kterém 


by se tentokrát mělo objevit mnohokrát více aut a chodců. Pokud by 
vám ani to nestačilo. můžete si zajet na některý ze závodů (destruc- 
tion derby. projíždění checkpointů...). a pokud se vám podaří vyhrát, 
finanční odměna vás nemine. Za tyto peníze si pak budete opravovat 
nebo rovnou vylepšovat vaše auto 

Novinek bude sice velká spousta. ale za vyzdvižení rozhodně sto- 
jí chystané multiplayerové módy až pro osm lidi. To zní moc dobře 
a když k tomu přidáme například možnost střílet z okýnka vašeho 
auta. už se nám začínají sbihat sliny. Na závěr si ještě projedme 
pár reklamních sloganů. V novém Driverovi bude značně vylepšená 
umělá inteligence a celý systém hry bude mnohem více nelineární. 
čímž se dosáhne menší obtížnosti a naopak většího napětí. Ale nyní 
již opravdu končíme. Driver: Parallel Lines by měl pro PS2 a Xbox 
vyjít během března příštího roku a my jen můžeme doufat, že verze 
pro PC bude hned následovat. Oficiálně ohlášena samozřejmě je. ale 
ještě vyvstává otázka: Je opravdu proc se těšit? 
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VÝVOJÁŘE 


JMÉNO VÝVOJÁŘE: Reflections, Atari 
PŘEDCHOZÍ HRY: Driv3r 
WEB:www.half-life2.com 
ŽÁNR:www.atari.com 

COŘÍKAJÍ VÝVOJÁŘI: Menší linearita, 
lepší Al, různorodé mise a další horda 
reklamních prohlášení. 

JAKTO VIDÍME MY:Screenshoty nás 
zatím příliš nepřesvědčily, takže by 
měli autoři ještě hodně máknout 
Reklamní slogany na nás holt neplatí 


KDY TO BUDEHOTOVÉ: Jaro 2006 
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MEDIÁLNÍ PARTNEŘI. GameStar 
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© PETER <HUKUS> HUCÍK 


VÝROBCE: Lionhead + VYDAVATEL: Microsoft * DISTRIBUTOR V ČR: Microsoft 
V PRODEJI: září 2005 + ANGLIČTINA: střední * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE 

CPU 1800MHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 2850 MB HDD DOPORUČENÁ KONFIGU- 
RACE: CPU 2600MHz, 768MB RAM, 128MB grafika, 2850 MB HDD + HOMEPAGE 
www.lionhead.comifabletlc + CENA : -+ OBTÍŽNOST: Lehká * MULTIPLAYER ; ne 
STABILITA: stabilní * PŘÍSTUPNOST : Lehce se naučíte 


SLOVO EDITORA 


Ze bude konecroku obzvlášť vydat- 
ný, jsme čekali. Ze ovšem zaboduje 
už záři, to nás rozhodně nenapadlo 
- a to jsme ještě recenze někte- 
rých pecek (FIFA, Madden, Space 
Rangers 2..), znedostatku času na 
jejich zevrubné zahrání, odložili 
dopřištiho čísla. To bude zajimavé 
iexkluzivnirecenzi jedné totální 
hitovky. 


+ Chytej,mágu. Nebudeš nadarmo svitit! 


editor rubriky 
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Cabela's Big Game Hunter 2006 
Conflict: Global Storm 
Delaware: St.John 


Echo: Secretsof the Lost Cavern 
Fable; The Lost Chapteřs Kvůli téhle hře si někteří koupili Xbox. Po dlouhých pracích na konverzi 
ji máme uži na PC, větší, hezčí, vychytanější. Stálo to dlouhé čekání za to? 


Hoyle Casino 2006 
Chameleon 

Moto GP3 

NHL06 Talentované studio Lionhead s Peterem Molyneuxem v čele má za sebou už několik 
Pilot Down: Behind Enemy Lines hitů a třeba kromě Black and White právě Fable. Skutečně, na trhu her pro konzoli Xbox 
Tom Yum Goong způsobila poprask měřitelný pouze s někdejší dodávkou cizokrajných džínsů do Tuzexu 
Total Overdose 

WWII: Tank Commander 


Média střílela hodnocení v okolí devadesátky a klidně tvůrcům odpustila nepřítomnost 
mnoha slibovaných prvků. Fable měl být revolucí a stal se „pouze“ vynikající hrou. Hráči 


příběh dohratelný 
to ale dokázali odpustit. Dnes pitváme verzi pro PC, která byla vývojáři natolik rozšířena přes dvacet růz 


o nový obsah, natolik obohacena, že vyjde opět i na Xboxu, a nese název Lost Chapters. nekonečný počet variací 
Slibovanou revoluci do hry opět implementovat nestihli, to si řekneme na rovinu. Raději vaší postavy 


se proto pokusíme omrknout tenhle kousek pohledem hráče, který čeká zábavu a požitek dva možné konce- 
temná nebo světlá strana 


z hraní. Odpoutejte se prosím (od jakýchkoliv vyhypovaných předsudků), vzlétáme. Příští 
zástavka - svět Albion. 


Ve Fable se odehraje klasický hrdinský příběh, nic, co by běžný hráč neuměl předvídat. odejít a vypnout počítač - bohužel, Li- 
Malý Frantík si hraje ve vesničce, když do ní vtrhnou bandité, zabijí mu otce onhead káže: zahrajete si to celé zno- 
a unesou mámu a sestru. Denní rutina. Na oplakávání není čas, odnikud se zjeví šéf ce- vu. Alespoň zkušenosti postavy se uloží, 
chu hrdinů a malého klučinu vezme s sebou na farmu. Tady začne tréninková, nebo ch- akže se můžete vrátit do lokace silnější 
cete-li tutoriálová část hry. Prcek roste, trénuje a učí se, při tom všem věří, že jednou a vyřídit si to ve jménu všech léčivých 
nastoupí za A tým... co to plácám, touží po maturitě na oficiálního hrdinu světa Albion. Ta- ahviček, které padly za oběť minulému 
ková osoba má totiž velký vliv na utváření dějin i podoby celého světa. Prostřednictvím hraní. Jinak jsou guesty velice zábavné, 
mapy v hlavní budově cechu budete jako hrdina přijímat guesty, pro přesnost pevně dané až epické, ale také jsou bohužel omezeny 
a předskriptované guesty. Kromě hlavních příběhových tu najdete i spoustu vedlejších, počtem. Žádný náhodný generátor 
během nichž máte možnost potkat ostatní hrdiny-absolventy cechu. Nemusí to být nutně nečekejte, počet misí je shora omezen. 
ve stejné zájmové skupině. Boje s hrdiny bývají většinou konečným soubojem gues- Po jejich dohrání vám naštěstí zůstane | 
tu, říkáme jim také souboj s bossem. Příběhové guesty v sobě nesou jedno nepříjemné možnost pokračovat ve zkoumání světa 
omezení, které nám mírně nešlo na rozum. Během plnění příběhové mise nelze ukládat a jeho drobných detailů. 
svět, pouze posbírané předměty a zkušenosti hrdiny. Představte si modelovou situaci A to je jistě největší přednost Fa- 
- jste téměř na konci dlouhého guestu, plného zdrhání a střílení ze zálohy, a vaše nervy ble. Samotný svět, nahuštěné akvári- 


jenom o půl tenkého chlupu ustály jeho dosavadní průběh. V tento moment musíte nutně um plné NPC rybiček, které reagují na 


každý aspekt vaší postavy. Ve světe Al- 
bion se mísí titěrná hravost The Sims 

s počtem a komplexností NPC jako v Mor- 
rowindu. Hospodský i nosič bedýnek, 
všichni mají svůj přesný názor na vaše 
konání a dávají vám jej taky najevo. Opa- 
kování těch samých hlášek sice začne 

po čase nudit, ale teprve až je budete 
skutečně všechny znát, oceníte zpozo- 
rování nějaké nové v zatím nezažité si- 
uaci. A to vás klidně potká i po padesáti 
hodinách hraní. Tento živý svět vás bude 
neustále překvapovat a lze se s ním vy- 
blbnout až... až do vystřízlivění. Vaše 


postava se může ženit, chlastat, kupo- 
vat a pronajímat domy, hrát barové hry. 


GamFUN 06.2005 


a! 


Můžete mít více manželek (nebo manželů), 
které radši držte od sebe, nebo se půjdou 
opíjet a naříkat nad svým životem. Dalším 
příkladem možné interakce je kopání do 
slepic, což v jedné z vesnic povýšili na 
národní sport. Náš nejdelší kop? Osmnáct 
metrů! Hra vám ráda kdykoli ukáže statis- 
tiky vašeho počínaní, a tak vždy například 
přesně víte, kolik vám chybí nápověd k 
nalezení a vykopání legendárního pokladu. 
Inteligentní a pohodlný systém transporta- 
ce mezi lokacemi vám umožní během hra- 
cího dne (48 minut) oběhnout klidně celý 
svět a plnit nejrůznější úkoly, nebo jen na 
různých místech šmírovat. Lokace měst 
jsou rozlehlé, naopak lokace lesů 
a jiné divočiny jsou spíš těsné, 
průchodné maximálně dvěma 
cestami. Tady hra v porovnání 

s volností Morrowindu výrazně 
ztrácí. Jenže vše vynahrazuje na 
bohatosti okolí a hustotě 
světa. Žádné přespolní 
běhy, hezky nahuštěná 
akce v nádherném 
prostředí. Za 
design kra- 

jiny a celkový 
vzhled udělujeme 
jedničku a pozvedáme číši 

k přípitku! Akce je vesměs sympa- 
tická. Ovládaní je v pohodě a třeba 
možnost mířit z pohledu hrdiny při 
střelbě je skvělý nápad. Někdy 
může být problém s volbou cílů 
pro silnější kouzla, ale vem to 
čert, kolem postávající lidičkové 
si o to stejně říkali, tak proč je 
trochu neosmahnout spolu se zlo- 
duchy. Souboje jsou většinou dost 
lehké, obtížné jsou pouze dvě věci. 


Ochránit někdy cíle guestu a sami zemřít v souboji. Pokud nezaspíte, tak se vám jen tak umřít 

nepodaří. Obtížnost je pohodová až triviální, naštěstí jsou před vámi neustále nové výzvy. 
Centrem všeho dění ve Fable je váš hrdina. Je jím z povolání, a tak na něj NPC i reagují. 

Prosí o pomoc, chechtají se, když je směšně oblečený, jindy se klaní nebo tleskají. Dění kolem 


něj závisí primárně na vašem stylu hraní. Postava totiž přesně zodpovídá vašim herním ak- 
....e 


cím. Jste špatný a svoje manželky vodíte do lesů a vraždíte je tam? Pak se přikloníte na tem- 
DUNGEON SIEGE 2 


nou stranu a narostou vám růžky. Váš rudý pohled nebude nikdo ochoten trpět a NPC před 
vámi budou utíkat! Naopak konání dobra vám vynese příjemnou auru. Její správná kom- 
binace s oblečením a tetováním, které vám přidají na atraktivitě (jeden z atributů), zaručí, 
že budou všechny slečny vaše. Postavička během hraní stárne, i když pouze vizuálně. Při " 0 
používání magie je tento proces rychlejší a po chvíli budete vypadat jako pravý Gandalf. : ost. Přesto přije 
Když rádi běháte spíš na slunci, opálíte se, měsíc vás naopak zdravě programátorsky vybílí. ; pohránts kvalitním 
Pokud se budete snažit a nakrmíte svého hrdinu něčím, co není tofu, podaří se mu možná 

i ztloustnout! Jeho vzhled můžete upravit taky nepoužíváním krytí při boji - získáte tak 
několik mužáckých jizev, které se mohou příznivě projevit na jeho charizmatu. V atributech 
se vše dělí mezi tři základní skupiny - strength, skill a will. První obsahuje vlastnosti pro boj 
a zdraví, druhá pro rychlost a boj na dálku. Will (vůle) pak obsahuje různá kouzla a též KRVE hvězdiček bez debaty 
magické zásoby. Podle toho, kterou z uvedených metod použijete k zabití protivní- ; So jé s 
ka, vám kromě všeobecné zkušenosti přibude i specializovaná. Tu můžete užít na 


étem na prozkoumání 


TES: MORROWIND 
Hra.kterásipét 


— Neuvěřitelné propra 
vylepšení dovedností pouze u dané skupiny. Lze se tedy stát dobrým mágem, i když cované. A taky čas požírajicí 


zabíjíte většinou lukem. Přitom z vás ale vyroste i výtečný lukostřelec, protože část 


experience půjde použít pouze na vývoj střeleckých dovedností. 
Po technické stránce není co řešit. Upozornění ministra poslin- 
taných triček - následující odstavec je výpisem superlativ. Grafika 
hry vypadá skutečně nádherně, v pravém smyslu slova. Tedy ne fantasy revoluce pro ně bude zklamáním, 
technicky dokonale, ale skutečně pěkně na pohled. Engine možná asi nepomůžeme. My jsme se na Fa- 
není z nejmodernějších, ale díky vysoké kvalitě textur a skvělé ble koukli střízlivě (muka, ale co pro vás 
práci s barvami je každá scenérie uchvacující pohled. Bloom efekt pro neuděláme?) a pak nás dvacet hodin od 
rozsvěcování aur nebo silně ozářených míst obohacuje hru o mírnou po- monitorů musela vyprošťovat zuřící ro- 
hádkovost. Animace hrdiny, nepřátel i NPC pak vše završuje ve velkém dina. Fable je typickým příkladem silné 
stylu. Skutečná lahůdka pro oko! Hudba v ničem nezaostává. Jenom málo her herní drogy, která způsobuje instantní 
nás přinutí zírat s otevřenou pusou na monitor a vnímat spíš zvuk než obraz. závislost. Můžete ji hrát jenom tak, na 
A ještě méně nás pozvedne k frenetickému shánění soundtracku. Fable se to projetí příběhu během 20 hodin čistého 
podařilo už během intra, které zní opravdu Elfmanovsky (Danny Elfman složil herního času. Nebo skočte šipku do 
hudbu kupř. k filmům Spider-Man 2 či Chicago). Jen tak dál, alespoň k něčemu hlubokého oceánu detailů herního světa 
jsou peníze Microsoftu (jako distributora) dobré. Voice acting, tedy dabing a klidně si zahrajte i třikrát tolik. Kdo 
herních postav, je také velmi podařený. Jak by ne, když na hře pracovala parta ví, možná hru dohrajete na sto procent, 
věčně ožralých Britů. Minimálně to tak podle jejich hlasových výkonů vypadá. což není vůbec lehké. Najít všechny le- 
A ještě jeden superlativ si neodpustíme. Vše tohle skvělé a dech beroucí divadélko gendární zbraně, všechny klíče, tajemná 
spustíte i na dnes průměrných strojích. Bravo! Jak tedy hodnotit toto dílo? Těm, zvířata, to opravdu zabere spoustu času. 
kteří se nedokážou přenést přes vysoká očekávání a cokoli menšího než brutální A třeba objevíte i tajné úkoly. Možná 
te na jednom z hrobů na hřbitově najdete 
Marma!d ) nápis: „Zde leží Hukus, zemřelý po hut- 
3 né zápařce Fable. Ať je vám jeho osud 
příkladem“ 


CELKEM S | =] 


Vrchol současného designu prostředí! 
Nádherné scény spolu s velmi dobrým 
enginem daji plenkám zabrat! 


Ještě vic plenky ale provětrá zvuk. 
Jednoznačné to nejlepši,co jsme za 
poslední dobu slyšeli. Hudba, dabing 
izvuky- vše perfektní. 


Poměrnélehké alineární,přesto nás 
uchvacuje hloubka detailu, do které 
je svét Albionu propracován 


ete hrátpředlouho. A pak ještě 
A pak si Fable pustite znovu 


Vynikající titul. Možná 


ne revoluce v chápání 
RPG, ale jistě obrovský 
balík pohodové, nestre- 


S nM sujicí hratelnosti 
= = — Dokonalá technická stránka přibale- 
+ Aha,postel.- Koukej, kotě, postel. Mysliš na to,co já? na jako bonus. 
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TOTAL OVERDOSE 


>>> Překvapuji sám sebe. Mé dosud nejvyšší letošní hodnocení shrábne 


neznámá, Mexikem říznutá konzolovka. 


>> Ještě varovnější je fakt, že jsem o tomto titulu do té doby, než se mi roztočilo jeho DVD 
v mechanice, vůbec nevěděl, respektive jsem mu nevěnoval pozornost. Což je skutečnost 
krajně znepokojující a věřte, že jsem dlouho zvažoval podání demise na post editora 
novinek. Předsevzetí, že už se mi taková kardinální chyba nesmí stát, ale nakonec uklidnilo 
mé pochroumané svědomí. Ovšem zatímco se mé svědomí kálo, všechny ostatní součásti 
mého já si užívaly záživné third-person akce. 


TOTAL OVERDOSE 
V ČÍSLECH 


Děj nás přivádí do Mexika a už jen okolní statické obrázky vám musí vnutit myšlenku, 
jak je tato informace zbytečná. Teguilu totiž cítíte opravdu z každého kousíčku hry. 
V současnosti to možná v této zemi vypadá podobně jako kdekoliv jinde, ale Deadline Games 
nám ji prezentují jako místo, kde největší námahu vykonává moucha, která pobíhá po natek- 
lých nosech flákajících se ožralů. Každý z Mexičanů vypadá přesně jako svá vlastní karikatu- 
ra, čili hra je hozena do výrazně humorného tónu. Umaštěné, teguilou zmožené obličeje, řídké 
nebo naopak masivní kníry, sombrera a nevkusné košile zakrývající zpocené zlaté řetězy. 
Tomu všemu kraluje dokonalý slang, v němž se to gringama, amigama nebo carambou jenom 
hemží, a také mexický hip-hop. Cože? Mexický hip-hop?! Jasně, takhle to zní hůř než make- 


Náplní práce „El Gringa Loca“ a 
iro Cruze, tedy vás, bude infiltrová 
ní narkomafie. Lépe řečeno, tohle všechno 
mělo na triku vaše dvojče Tommy, pracu- 
jící v protidrogovém útvaru policie v LA, 
jenže byl zraněn v akci a operace je v příliš 
pokročilém a nadějném stadiu, než aby se 


donský metal či polské reggae, ale má to šťávu. V mých představách byl hip-hop zatím jen 
recitací v basketbalovém dresu, do které někdo cinká pravidelně zvonkem. Už hudební do- 
provod v menu mne však vyvedl z omylu a zřejmě jsem našel svůj nový oblíbený styl. 


ViráillosKkijlét 


tabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


nechala plavat. Naštěstí je Ramiro pro 
tenhle job jako stvořený. Tam, kde 

by ostatní váhali při použití zbraně, 

Loco necukne ani brvou. Vlastně je 

to totální pošuk, který řeší mačetou 

i špatnou objednávku v kavárně a ještě 

k tomu s naprosto flegmatickým výrazem 
ve tváři. 

Z první části hry trochu táhne li- 
nearita, což se moc neslučuje s tvrzením, 
že se jedná v podstatě o klon GTA. Ovšem 
jde jen o to dostat hlavní charakter na 
střelnici, kde se naučíte opravdu masité 
dávce speciálních módů střelby a akroba- 
tických triků. Také jak obsluhovat desítky 
zbraní, co vám cvrnknou o nos (v případě 
lopaty je toto přirovn. oměrně tref- 
né), jak používat spec hardcore triky 
zvané Loco Moves a vůbec vše důležité. 

Jen co absolvujete tento možná 
mírně zdlouhavý výcvik, můžete ničím 
nenuceni vyrazit do ulic vstříc nachy- 
staným misím. Na jakémsi radaru ve- 
spodu obrazovky jsou označena místa, 
kde jsou kontaktní osoby, které vám za- 


Potřebuji si půjčit tvoji káru, výběr zbraní svědčí o tom, 
že tomyslim po dobrém 


Padlakosana 


GameON 06.2005 


+ Jde se nakupovat. 


« Člověk se nesmí upnoutna jednu věc, ikdyž vypadáhezky. 


LA M 
GTA:VICECITY 

Teguilu z néj sice neu 
cítíte, ale o tom, že bylo 
pro tutohru vzorem 
není pochyb 


o.č.če. 


NITRO FAMILY 


Zběsilá shooťemup 


bláznivá akce.s vel 
mi podobnou atmos 
férou. ikdyž ohodné 
jednodušší 


dávají jednotlivé mise. Ty se dělí na dva 
druhy. První jsou svým způsobem dobro- 
volné a získáváte v nich především body, 

z nichž se časem vyklubou nové zbraně, 
pohyby a další užitečné specialitky. Zatím- 
co ty druhé jsou svázány s příběhem, jsou 
pro další postup nezbytností a samozřejmě 
jsou na stupnici obtížnosti často někde 
úplně jinde. Mezi oběma druhy existu- 

je určitá vazba. Například pro otevření 
příběhové mise je nutné nejdříve dosáh- 
nout určité hranice bodů, a tedy splnit pár 
vedlejších. Které se na druhou stranu obje- 
vují hlavně po splnění některého dějového 
úkolu. Zní to možná kostrbatě, ale stěrače 
stírají a ostřikovače ostřikují, takže se 

v tom nebudeme dál rýpat. 

Město, které tvoří minimálně 
polovinu prostoru, v němž se pohybujete, 
je rozděleno (bohužel i pomocí nahrá- 
vacích zón) na necelých deset částí. 
Přičemž na zmíněném radaru okamžitě po- 
dle ikonky poznáte, v jaké oblasti města se 
kontaktní osoba nachází. Možnost náhledu 
na mapu, kterou se mi bohužel nepodařilo 


objevit, by však i tak byla určitě vítaná. Nicméně volnost, s jakou pohyb po městě fun- 
guje, vám může dát klidně na nějaké nahrávací zóny zapomenout. Buď můžete v menu 
zkrátka vybrat misi rovnou bez jakéhokoliv přesouvání, dále tu máme možnost použít 
jednoho ze stovek taxíků, které neustále křižují ulice, jenž vás hodí do patřičné čtvrti, 

a nebo si ukradnete jakýkoliv vehikl a dopravíte se na určené místo po vlastní ose. V cho- 
vání vozů je lepší i průměrný Drivár, ale zase nejde o žádnou katastrofu. A když k tomu 
přičteme, že veškeré okolí je plně interaktivní, užijete si více zábavy rozhodně v TO. 
Chodci se dají nemilosrdně kosit, někdy přežívají, jindy ne. Někteří po vás střílejí, což se 
výrazně podepisuje na životnosti auta. Většina okolních objektů je plně deformovatelná, 
a tak třeba trefený sloup se skácí k zemi, jindy se zase roztříští na několik částí. Nes- 
míme samozřejmě zapomenout na Ramirovy drsné hlášky či upřímně myšlené nadávky 
ohrožovaných občanů. 

Samotné mise pak mají celkem repetetivní charakter, ovšem ne nezábavný. 
Obvykle vás čeká nějaká destrukce objektu či likvidace nepohodlných osob. Zde 
se zřetelně projevuje orientace hlavně na konzolové hráče, a to především kvůli 
předzaměřování cílů. Pokud se vám kolem cílové oběti neudělá červený terčík, neublíží 
mu vaše střelné zbraně, ani kdybyste se rozkrájeli. To bude pravděpodobně hodně va- 
dit někomu, kdo je v akcích naučen odkráglovat co největší množství protivníků, 
dokud nejste v jejich dostřelu. Cíl vývojářů je v tomto směru jasný, směřovat hru do 
kontaktní masakrální akce. Ne náhodou se mi vybavuje potrhlá střílečka Nitro Fam- 
ily shodou okolností také s mexickým nádechem, kde se na vás úprkem řítily doslo- 
va davy nepřátel. V Total Overdose není situace tak vážná, Jakmile však překročíte 
určitou prostorovou hranici, můžete brzo čekat přiběhnuvší návštěvu, která nahrazu- 
je svoji demenci odhodláním a také odolností. Jenže klasický rambo styl proti zběsile 
pálícím maniakům vychází pouze do jejich určitého omezeného počtu, a tak musí na 
řadu přijít netradiční vychytávky. Na prvním místě jde o jakousi formu bullet-time, 
kterou lze omezeně několikrát za sebou do vyčerpání „adrenalinu“ použít. Podobně jako 
v Max Paynovi je tento prvek vázán na skokanské výkony a přidružená salta proti zdi či 
hvězdy v závislosti na tom, v jaké poloze se nacházíte vůči pevným objektům. 

Dále tu na seznamu máme již naťuknuté Loco Moves, které si určitě zaslouží 
obšírnější rozbor. Jde o bonusové útoky, které získáte za obzvlášť povedené zabijácké 
momenty nebo za body (při jejich použití můžete zase na oplátku s vyšším přísunem 
bodů počítat). Aktivují se jednou klávesou, po níž následuje přesun do odlišného módu 
v závislosti na druhu útoku. Například při El Mariachi se vám po vzoru Desperada ocit- 
nou v rukou o život pálící kytarové obaly, Mysterioso zase přivolá na pomoc vraždícího 
šílence v elastickém oblečku. Nejvíc radosti mi však jednoznačně přinášelo Exploding 
Piňata. Díky odsouzeníhodné neznalosti španělštiny bohužel netuším, co přesně název 
znamená, ale pokud aktivujete tento útok, máte k dispozici jakousi nevkusnou plyšovou 
hračku ve tvaru oslíka. Když ji hodíte do kolektivu vrahounů, ačkoliv vypadají zabijácky, 
seběhnou se všichni k předmětu a začnou na ni dělat infantilní tutuňuňu. Co se pak stane, 
dokážete snadno pochopit z prvního slova v názvu i vy, co jazykem mexikánců stejně tak 
jako já nevládnete. 

Pakliže někoho odrovnáte, začnou se vám na hudu odpočítávat jakési stopky, 

a pokud se vám podaří další zářez, než časomíra zmizí, zahajujete sérii tzv. Combo kills, 
které vám při vyšším počtu zařídí další zbraně, útoky nebo už trochu omšelé body. Celý 
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systém boje působí i přes svou grafickou 
„odlehčenost“ neskutečně komplikovaně, 
ale jen po dobu, co ho znáte z vyprávění 
nebo takovéto recenze. Jakmile hru 
vyzkoušíte, vše poběží velmi intuitivně. 
Jen máte takový výběr možností, že za- 
pomínáte, čím vším vlastně vůbec dis- 
ponujete. 

Nemůžu ještě opomenout „Rewind“ 
akci, která přichází ke slovu, pokud za- 
klepete bačkorami. Po stisknutí klávesy 
se čas vrátí asi o 5-10 sekund a vy máte 
právo neudělat tu samou chybu dvakrát. 
Musíte ovšem před tím sebrat ikonku 
rewind, tuto schopnost zaručující. Po- 
valují se stejně jako třeba zdraví v různě 
zastrčených zákoutích. 

No víc už vám toho evidentně 
v rámci prostoru této recenze přiblížit 
nezvládnu. Snad pro vás bude tvrzení, že 
jde o jednu z nejlepších her primárně vy- 
víjených pro konzole, ke kterým jsem kdy 
přičichl, dostatečnou motivací pro její za- 
koupení. 


CELKEM 


Vtipné, ale jednoduché jako já 
Kdo by tořekl do mexického hip-hopu. 
Chvílemi je spád prudký jak průjem. 


Popárdnech serukaod myši 


odtrhnout dala. 


Dostkrát jsem si 

uher stéžovalna ne- 
dostatek možnosti. 

v TOsedáhovořit sko- 


ro onevyužitelném 


přebytku. 
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střední (české titulky) * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 320MB RAM, 64MB grafika, 25GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
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ed: Capture HO 


BLITZKRIEG 2 


S trochou nadsázky lze konstatovat, že hráči videoher vědí o druhé 
světové víc než její přímí účastníci. Vývojářské společnosti neúnavně 
chrlí... ale počkat, to už jsme jednou psali. No co, vždyť Blitzkrieg 2 
je stejně další válečná hra, tentokrát strategie. 


Z působivě zpracovaného menu si 


můžete vybrat kampaň za Američany, 
Rusáky nebo skopčáky, lehkou-střední- 
těžkou obtížnost a pak hurá do boje. Děj 
kopíruje reálné události, zúčastníte se 
války v Pacifiku, bleskovou válkou si pod- 
maníte skoro celou Evropu, zažijete ús- 
tup Sovětů na východ, kampaň v Africe 
a samozřejmě protiúder spojenců, když se 
USA konečně rozhoupe a vstoupí do války. 
Nejlákavější devízou hry je obrovské 
množství techniky a jednotek. Mezi 
pěchotou najdete paragány, snipery, 
minometčíky, inženýry a já nevím co 
ještě, mezi pojízdnou technikou pak 
několik druhů tanků (o těch hra v podstatě 
je), zásobovací a inženýrská vozidla atd. 
Do detailu je zpracováno i převážení 
dělostřelecké techniky - náklaďák ji musí 
zapřáhnout a odtáhnout. Z nadpozem- 
ských jednotek jmenujme například lehké 
stíhače, průzkumné letouny a těžké bom- 


m 


dokostela. 
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bardéry. Jedině loďstvo a ponorky jsou celkem zanedbané. Realističnost se dotkla i herního 
systému. Zapomeňte na těžební orgie a nekonečné upgradování ve stylu Warcraftu, nic tako- 
vého se nekoná. Každou misi začínáte s daným počtem jednotek a máte omezené množství 
posil, které můžete přivolat. Většinou budete útočit a postupovat nepřátelským územím, 
takže zapomeňte i na budování pevností a táborů, už proto, že nelze stavět žádné budovy, 
nanejvýš zabírat nepřátelská stanoviště a techniku. Jediné, co aspoň trochu připomíná 
stavební práce, je kamuflování tanků a výkony inženýrů, kteří mohou kopat zákopy, budo- 
vat zátarasy, pokládat minová pole a opravovat poškozená vozidla. Jejich využití je však 
minimální. V drtivé většině případů prostě vezmete roj tanků, eventuelně dělostřelectvo, 

a půjdete tvrdě za svým cílem. 

Ani Blitzkrieg 2 se nevyhnul několika závažným nedostatkům, a sice slabší Al a pathfind- 
ingu. Až se budete snažit dostat tankovou divizi přes most, vzpomeňte si na má slova. O nic 
horší není tupost pěšáků. Můžete jim sice přikázat plížení, běh nebo pochodové tempo, nic to 
ale nemění na faktu, že si klidně zůstanou stát někde vzadu, zatímco se tanky vesele ženou 
do záhuby. O házení granátů se radši ani nebudu zmiňovat. Další neduh je ovládání. Mohlo to 
být sice mnohem horší, ale taky lepší. Nejvíc mě štvala nemožnost přibrat další jednotku do 
skupiny přidržením CTRL. Další problém je posouvání obrazovky. To lze buď šipkami, ovšem 
veškeré ostatní příkazy jsou na opačném konci klávesnice, nebo myší, což je pro změnu 
pomalé a nemůžete přitom pracovat s vojáky. Že by v Nival Interactive zaměstnávali tříruké 
lidi? Že by to byli mimozemšťané? Dost bylo kritiky, pojďme si říct zase něco hezkého, třeba 
0 grafice. Všechno je zpracováno do detailu, kouří se z výfuků, jsou vidět zášlehy z hlavní, 
tankům létá hlína od pásů, zůstávají po nich brázdy v zemi, zboří jakoukoli překážku, a je 
jedno, jestli je to plot, vrak, stromy, stodola nebo zákop s vlastními vojáky. Okolí je taky moc 
hezké - malebné francouzské vesničky, zasněžené ruské pláně, hustá džungle v Pacifiku, 
všechno je jedním slovem parádní. Jen pěšáci nemuseli být tak prťaví. Ze zvuku nás nejvíce 
zaujalo burácení dieselových motorů, dabing amerických, ruských i německých jednotek 
a v neposlední řadě hudba, která perfektně dolaďuje atmosféru. 

Blitzkrieg 2 by se dal charakterizovat jako strategie, která na spoustu hodin zabaví nejen 
méně nadané stratégy, ale i náročnější hráče. Zpočátku je fakt jednoduchá, v určité fázi však 
začne obtížnost prudce stoupat. Očekávejte skutečné události druhé světové v nádherném 
grafickém kabátku a s příjemnou hratelností. Škoda jen, že kvalitu hry sráží nedokonalá Al 
a krkolomné ovládání. 


h " Ca 77 79 m nd 
£ © Vneděliráno jezdí každý správný tankista t 


Noční evakuace továrny je jedna z mála obranných misi 
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CODENAME PANZERS 


PHASETWO 


alší« giezc 


TRATSVS 
AFRIKAKORPS 


ost apo 


lituhry 


Pěkná a detailní po všech stránkách. 
Skvělá hudba, parádní zvuky války, 


Pár věcí by chtélo doladit, 
aleitak jetopohoda 


Tři kampané za tři válečné velmoci. 


GB Blitzkrieg 2 je chyt- 

r 

RI IT2waIEG 
„p pi“ zobdobídruhé světové 


E 
(eště 


lavá strategie reflektu- 
jicí skutečné události 


války. Vkampanich za 

USA, SSSR a Wehrmacht 
si projdete spousty důležitých bitev, 
včetně těch afrických a tichooceán“ 
ských. Potěší úžasné množství tech- 
niky včetně letectva. Jen to krkolom- 
né ovládání a nedoladěná Al zamrzí 


a 


2 ENCOUNTER ASSAULÍM REC O) 


Ě Byl jste vycvičeni, byste: si dokázali šořadí s nevysvětlitelnými jevy, 
jste vyzbrojeni experimentálními, vysoce vyspělými zbraněmi a máte 
"povolení vyřešit krizovou situaci za pomoci všech prostředků, které 


moe 


I uznáte za vhodné. Nejočekávanější akční hra plná strachu se nebezpečně | 


blíží! Pravdu poznáte již v říjnu letošního roku a to v kompletní 
profesionální české verzi. 


Zapojte se do naší atraktivní soutěže a vyhrajte jednu z deseti originálek * 
hry a k tomu navíc skvělé plakáty F.E.A.R.! 


SMS zprávou 900 22 06 
| Omen vaší voby. FEAR 


Se odchozí SMS 6Kč. Službu provozuje Expansion Group a.s. U habrovky 247/1, Praha 4 
infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00 
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Ná 


Od Advent Rising se minulý rok 
čekalo poměrně dost. Už jen proto, 


že sliboval zajímavý bojový systém 

a skvělé technické zpracování. Jenže 
čas plynul, hra byla neustále odkládána, 
mezitím přestal být Unreal Warfare 


TOMB RAIDER 


1OMUL 
RAPDER 


+ Nelegální promitání Star Wars. 
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není + OBTÍŽNOST: střední + STABILITA * stabilní + PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


ADVENT RISING 


Počáteční dil trilogie, která má být zároveň bezhlavou akcí a plnohodnotným 
filmovým zážitkem? To by nás tedy zajímalo, jestli umí také prát, žehlit a vařit... 


tím nejnabušenějším enginem a podle toho to také dopadlo. Titul vyšel již před několika 
měsíci na Xboxu a autoři alespoň měli šanci vychytat chyby. O tom, jestli této šance 
využili, by se dalo dlouze polemizovat. 

Ale teď už ke klišé, ó pardon, příběhu odehrávajícím se ve smyšlené budoucnosti. 
Jako mladý pilot Giddeon Wyeth se setkáváte se svojí snoubenkou a starším bratrem na 
výcvikové lodi, která je posledním větším úkrytem lidí. Bratr je namakaný kabrňák, vaše 
dívka pěkně ostrá potvora, která se neštítí kopnout ani do toho nejcitlivějšího mužského 
místa, jen vy vypadáte jako tintítko. Takže pilně cvičíte své schopnosti. Jenže najednou 
přiletí mimozemská rasa Seekerů a... co že přijde? Podlá zrada, pokus o vyhlazení zbytku 
lidstva, líté boje. Prostě klasika, za kterou sice stojí známý spisovatel Orson Scott Card, 
přesto se nám ale do hlavy dere myšlenka, že to tu už přece bylo. 

Autoři slibovali především rychlé a adrenalinové souboje. Na to přikyvujeme. 
Všechny boje vypadají opravdu efektně, samý výbuch, samý oheň. Na okolním prostředí 
se to však nijak neprojevuje, zdi jsou pořád stejně hladké a čisté jako dětská prdelka! 

K eliminaci nepřátel slouží bohatý arzenál, ve kterém nechybí futuristický kulomet, 
plamenomet či vysoce účinný raketomet. Za používání zbraní získáváte zkušenosti, díky 
kterým se u každé objevují nové a nové možnosti střelby. Není třeba se ale nijak zvlášť 
snažit. Inteligence nepřátel je opravdu úsměvná. Pouze běhají, skákají a bez přestání 
střílejí. Nic víc. A slibované inovace? Jednou je způsob automatického zaměřování 
pomocí kolečka myši, které ale jen zbytečně zdržuje, a většinou tedy budete stejně 
mířit ručně. Druhá je o poznání zajímavější. Dovoluje totiž používat v každé ruce jinou 
zbraň, ze kterých můžete dokonce střílet zároveň. Pokud navíc budete mít dostatek 
trpělivosti, není problém naučit se také tajemným silám. Taková telekineze za všechnu 
tu námahu stojí. Ovšem v tom případě se ze hry i na nejvyšší obtížnost stane trapně 
jednoduchá záležitost. 

Přes všechny vyjmenované neduhy jsou boje v prvních hodinách hraní opravdu 
zábavné. Mají spád a nenechávají hráče ani chvíli odpočinout. Jakmile ale přestanou 


h + © Mojelod, můjhrad. 


VÝROBCE: GlyphX Games + VYDAVATEL: Majesco Games » DISTRIBUTOR V ČR: Není » V PRODEJI: 7. září 2005 + ANGLIČTINA 
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MULTIPLAYER 


bavit, omrzí s nimi i samotný titul. 
Příběh je taktéž neuvěřitelně lineární 

a jakoukoli odbočku od něj byste hledali 
horko těžko. Multiplayer chybí pro 
jistotu úplně. 

Pohled je situován do třetí osoby, 
akže koukáte svému hrdinovi ve 
většině případů přes rameno. Jako 
prakticky u každé hry tohoto typu je 
jedním z největších problémů právě 
kamera. Konkrétně při bojích se chová 
jako známý Crazy Frog. Ujíždí všemi 
směry a navíc máme pocit, že se nám 
potichu vysmívá. Graficky se jedná 
pouze o lepší průměr, mnohdy se 


dokonce textury prolínají. Výbuchy 
a některé lokace jsou sice povedené, 
ale narazíte i na spoustu věcí, které by 
zasloužily pořádnou pixelovou sprchu. 
Celkem zajímavé a slušně zpracované 
jsou in-game filmečky. Avizovanou 
filmovou atmosféru však navozují jen 
vzdáleně. Po zvukové stránce je na 
tom Advent Rising opravdu výborně, 
i když některé přechody mezi jemnou 
hudbou a zvukem připomínajícím vrzání 
smyčce o pilu jsou opravdu razantní. 
Na druhou stranu kvalita Dolby Digital 
5.] se zas tak často u her neslyší. 
Mohlo být lépe, ale také o hodně 
hůře. Advent Rising je prostě určen pro 
ty z vás, kteří dávají přednost akci před 
přemýšlením a rádi se nechávají hrou 
provést takříkajíc za ručičku. Vyloženě 
špatný tedy není, ale hráči rozmlsaní 
nejnovějšími tituly jistě upřou pohled 


jinam. 


CELKEM 


Nic,coby tuužněkolikrát nebylo. 


Proklaté dobrý, ne však dokonalý. 
Začátek ujde, později přicházi nuda. 


Jestli vážné vydržíte až dokonce, 
tak slušná. 


Když vezmeme vůva- 
hu,žejdeoprvnidil 
trilogie, mohli bychom 
být příště příjemné 
překvapení. Momentál- 
ně však stačí vyzkoušet 


v a zařadit do šedi herního průměru 
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Po jen průměrně úspěšném 
předchůdci z vietnamské džungle a třetí 
hře v sérii Conflict se autoři nenechali 
odradit a vydávají další pokračování. 
Přes jasnou odhodlanost promluvit do 
akčně-strategického žánru je ale situace 
kolem hry trochu zmatená - co si myslet 
o kroku výdavatele, který dva měsíce 
před vydáním změní název v Evropě 
a některých jiných částech světa 
z Global Terror na Global Storm? Zřejmě 
jméno nemá být tolik „děsivé“ pro 
obyvatele Londýna a jiné postižené. 

Příběh hry je zasazen do 21. století, 
konkrétně do velmi blízké budoucnosti, 
kdy západní civilizace úpí pod 
permanentní hrozbou teroristických 
útoků. Velmi originální, že? Každopádně 
se zde setkáme se starými známými 
z minulých dílů, tedy ostřílenými borci 
Bradleym, Foleym, Jonesem i Conorsem 
z elitní jednotky Delta Force. Ti zřejmě 
mají větší výdrž než pověstný americký 
brouk, jelikož tolik konfliktů a rizikových 
situací by přežil málokdo. A tak se s nimi 
setkáváme poněkolikáté, a jen proto, 
aby byli opět bleskově zapomenuti. 
Singleplayerová část hry obsahuje 
celkem čtrnáct středně dlouhých misí, 
které nebudete mít problém dohrát. Ba 
naopak, herní délka není u Global Storm 
nijak oslnivá a spíše poukazuje na 
tvůrčí impotenci autorů. Jak ale název 
slibuje, podíváme se svými hrdiny po 
celém světě a to od nesnesitelně vlhkých 
tropů až po plíce spalující pouštní 
podnebí či do zasněžených vršků hor. 

Z hlediska atmosféry jsou ale bezesporu 
nejzajímavější městská prostředí, kde 
se spletité uličky střídají s parčíky 


stabilní 
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a parkovišti, čímž nabízejí mnoho šancí 
k infarktu myokardu z nenadálých útoků 
hanebných teroristů. Zvláště vypečená 
je kupříkladu jedna mise z podzemních 
garáží, v nichž náhlý výpadek světla pěkně 
pocuchá vaši nervovou soustavu. Design 
úrovní ale sráží do nebes volající linearita 
a bezmoc cokoli ve hře udělat po svém 
- vše se odehrává podle taktovky vývojářů 
a nelze na tom nic změnit. 

Velkým kamenem úrazu byla 
v minulosti opravdu slabá umělá 
inteligence, což se autorům podařilo 
do velké míry změnit. Například 
zranění nepřátelé hledají úkryt či 
se snaží ustupovat a připojit se ke 
zdravým spolubojovníkům, využívají také 
výhod terénu, takže se může třeba stát, že 


se vám nepřítel schová za strom a zpoza 


VÝROBCE: Pivotal Games + VYDAVATEL: Eidos + DISTRIBUTOR ČR: CD Projekt + V PRODEJI: 30. září » ANGLIČTINA: střední + WEB: 
www.conflict.com + CENA: 999 Kč » MULTIPLAYER: ano + MINIMÁLNÍ HARDWARE: CPU 1GHz, 256MB RAM, 32MB grafická karta, 25GB 
HDD > DOPORUČENÝ HARDWARE: CPU 1,8GHz, 512MB RAM, 64MB grafická karta, 3,5GB HDD » OBTÍŽNOST: střední + STABILITA: 

PŘÍSTUPNOST: snadno se naučíte 


CONFLICT: GLOBAL STORM 


S hrami ze série Conflict od Pivotal Games jsme se už podívali do Bagdádu, poté 
znovu do arabské pouště a naposledy do Vietnamu, ale nyní na to půjdeme globálně. 


něj na vás bude útočit. A pokud budete 
tento strom chtít obejít, váš soupeř se 
podle toho zachová a bude se kolem něj 


pohybovat tak, aby byl neustále v zákrytu. 


Jako vždy máte ke splnění svého 
úkolu k dispozici i mnoho hi-tech zbraní, 
ovšem žádné, které bychom neviděli už 
jinde, a rozhodně mezi nimi není taková, 
kterou byste si vyloženě oblíbili. Je ale 
třeba uznat, že chlapci z Pivotal Games 
přišli s některými dobrými nápady, jako 
je nový systém házení granátů. V Global 
Storm se nehází „do nebe“, tedy typickou 
trajektorií jako v jiných titulech, ale 
hráč hodí granát na místo, kam zrovna 
ukazuje zaměřovačem. To sice možná 
zezačátku působí trochu nezvykle, přesto 
jde o zajímavý pokus o invenci. Ve hře 
se také nově objevují vozidla - na pomoc 


= 
= 
= l 


Prosim nestřilejte, už žádnou popelnici nikdy nevyberu 


HEBETZE... 


....e 
CONFLICT: VIETNAM 


Druhé pokračování 


lo.presto má několik 


kladů astojizav 


oo0c0e. 
BATTLEFIELD 2 

oruno 

lak 

tických her. ktery slaví 
na propracovanem 
herní 
lé grafice i mapé 


ieposledníradé nam 


teroristické hrozby 


si můžete vzít obrněný transportér 

a dokonce i lehký tank. Pozitivní také 
je, že při jejich řízení můžete neustále 
ovládat i ostatní členy týmu, i když 
přeci jen s mírnými obtížemi. 

Conflict série si nyní také výrazně 
polepšila na grafickém poli, neboť 
nový grafický engine je kompletně 
přepracován, a jak sami autoři říkají, 
„nyní je více polygonů na batohu 
než v minulém díle na celé postavě 
dohromady“. Celkově je ale Conflict: 
Global Storm mírně rozpačitým 
projektem, který si své fanoušky 
bezesporu najde, velkou díru do světa 
od něj ale nečekejme. 


CELKEM 


74% 


Grafika prodělala nejvétší zmény 
ajeasinejzdařilejšízceléhry. 


Zvuk je kvalitní, jen máloco mulze 
vytknout 


Hra trpi silnou linearitou anevyrov- 
naným designem úrovní 


Silná linearita srážiicelkovou 
znovuhratelnost 


Mohlo to být lepší, ale 
také omnohohorší 
s Povzbudivá Al zvedá 
vcelku průměrnou tak- 
tickou hru ke slusné 
hratelnosti. 
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LUDEN 


s MECEMWZE 


AUTOR | PETRHLÁSNÝ 


VÝROBCE: Silver Wish Games 


VYDAVATEL :Take 2 » DISTRIBUTOR V ČR: Cenega + V PRODEJI: 19. října 2005 » ANGLIČTINA 


: k dispozici s českými titulky + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1,6GHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 2GB HDD + DOPORUČENÁ 


KONFIGURACE : CPU 2,5GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 25GB HDD » HOMEPAGE: není 
MULTIPLAYER : Není > STABILITA : Stabilní > PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


CENA : 799,- Kč » OBTÍŽNOST: Střední 


o © ITA á 


0 F + | Ach,taromantikana střeše 
vězeňského bloku. 


CHAMELEON 


Díky mnoha nešťastným okolnostem a do nebe volajícímu přístupu 
zahraničního vydavatele se hra málem ani nedostala do lisu, nakonec jsme si 
ale dlouholetý projekt Chameleon přeci jen zahráli. 


Je skoro až k neuvěření, jaké příběhy 
napíše život. Před více než půlrokem 
nejvýznamnější domácí herní vývojářské 
studio, IIlusion Softworks, rušilo údajně 
neefektivní bratislavskou pobočku, která 
už roky vyvíjela novou stealth akci pod 
názvem Chameleon. V tu dobu už ale hra 
byla dávno hotová a měla i zamířit na 
pulty obchodů pod hlavičkou Take 2, ale 
jen v budgetové edici Silver Wish Games. 
Ale ještě před měsícem se Take 2 ani 
neuráčilo vydání hry oznámit, natož vy- 
dat nějaké screenshoty či tiskové 
prohlášení a jediné informace, které se 
na veřejnost dostaly, byly první dojmy 
herních redaktorů z review kódu. Na- 
konec to ale vypadá, že se vše v dobré 
obrací, a vydání hry je jisté alespoň pro 
domácí trh za budgetovou cenu. 

Chameleon je svým pojetím jakým- 
si mixem mezi Mafií, ze které si jakoby 
půjčuje velmi silný příběh a inovovaný 
LS3D engine, a legendárním Hitmanem, 
jenž mu zas do vínku dal námět a herní 


+ LetištěvTir 
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„příklad precizní a pohledné grafiky. t 


systém se stealth prvky. Příběh se točí kolem bývalého amerického tajného agenta, 
údajně jediného, který byl kdy od CIA vyhozen, za což vděčí problémům, které nastaly po 
smrti jeho rodičů před pouhými 15 lety v Nikaragui. Více ovšem z příběhu prozrazovat 
nebudu, snad jen to, že je opravdu poutavý a dosti zašmodrchaný. Celkem se pak během 
17 kapitol, které hra obsahuje, podíváme do 8 zemí a to od úvodních misí v Irsku přes 
Baltimore a Albánii až do „proslulého“ Afghánistánu. 

Jak už bylo řečeno, Chameleon je především stealth hrou, tedy zaměřenou na tichou 
likvidaci protivníků z tmavých zákoutí pánských záchodků a plížení nikdy nekončícími 
kilometrovými větracími šachtami. Vedle toho je však ale i akční hrou, což dokazuje 
složení jednotlivých misí. V nich se často mísí prvky tichého a „hlučného“ boje, některé 
jsou zas zaměřeny čistě na jeden způsob boje. Hře ovšem na pohodové hratelnosti škodí 
nevyvážené mise, kdy jeden level proběhnete dříve, než byste řekli „rozum a chtíč“, 

u jiných zas naopak zakempíte na pěkně dlouhou dobu. 

To ale není jediný problém hry, druhým a jistě nejzávažnějším je umělá inteligence. 
Ta je bohužel asi tak na úrovni Varela Frištenského, tedy soudě podle toho, že některé 
části stealth misí lze hrát bez skrupulí jako Rambo a nehledět na ukazatel za sebou 
zanechaných mrtvol. Jindy se zas člověk nestačí divit, když rozpoutá v ulicích Kábulu 
bitku, ocitne se v křížové palbě a už už se i raduje z nečekaného koordinovaného pos- 
tupu nepřátel vůči své osobě, když v tom, zřejmě pod tíhou svého špatného svědomí, 
přestanou střílet a někdy se i o hrdinu úplně zajímat. 

Chameleon ale není jen o chybách, ba naopak, ve svém arzenálu má mnoho 
překvapivých vychytávek a nápadů. Jedním z nich je velmi přehledné menu i herní in- 
terface, které nejenže nevypadá vůbec budgetově, ale navíc skvěle funguje a i úplný 
nováček se v něm rychle zorientuje. Ovládání je na tento herní žánr velice intui- 


Technická poznámka: příště si nezapomeň koupit víc 
nabojů, než pojedeš na Kubu. 


3 [HEGAMER ** 
i 3: THIEF 
DEADLY SHADOWS 
Třetí díllegendární 
série jež dala: C 
SE By stealth žánru akterá je 
iporoce stále víc než 
vátním soupeřem vsem novým 
hrám na tomto poli 


so č.0 


SPLINTER CELL 
CHAOS THEORY 
Zřejmé ne 


CHROB TÁBORY 


šistealth 
hra současnosti 
která se dá hrát stejné 
jako legendární Deus 
Ex mnoha různými 
způsoby podle chuti hráče 


tivní a hlavně jednoduché, dozajista 
nevypotřebujete všechny klávesy jako 
v jiných případech. Mezi další do- 

bré nápady patří možnost odvlékání 
mrtvol, použití paklíčů na zámky, dale- 
kohledu s měřením vzdálenosti či moje 
nejoblíbenější — špionážní mini- 
kamera, kterou lze koukat např. skrz 
klíčové dírky apod., což je nejen velmi 
efektní, ale i efektivní. 

Zdaleka nejmilejším překvapením, 
které by člověk u budgetovky nečekal, 
je ovšem vizuální kvalita hry. Grafi- 
ka je opravdu na velmi vysoké úrov- 
ni a nic by si nezadala ani s nejed- 
nou áčkovou hrou. Ano, tu a tam se 
najde nějaká vyloženě ohyzdná tex- 
tura či špatné nasvětlení, celkově ale 
působí velmi příjemným a plastickým 
dojmem opravdových předmětů. Po 
zvukové stránce nelze nic moc vyčíst, 
doprovodný soundtrack by ale mohl 
být lepší 

Celkově tak jde o trochu rozporu- 
plnou hru, s velmi kontroverzní minu- 
lostí a dosti nejistou budoucností. Ale 
uvidíme, za pokus jistě stojí. 


Pa% 


CELKEM 


Grafické zpracování hry je asi jeji 
nejsilnější stránkou 


Chameleon je chytlavý. 


Neni nikterak krátká ani roztahaná, 
ale ke konciuž může připadat nudná 


Nadějný projekt z české kotliny, 


který mél šanci na širší mezinárod- 


ni úspěch, avšak vinou zpackaného 
marketingu a zbytečných chyb 
zůstalo zřejmé jen u tužeb 


AUTOR | JIRKA<STORM> NEHYBA VÝROBCE: Game No Limit + VYDAVATEL: Game No Limit * DISTRIBUTOR V ČR ; neznámý + V PRODEJI: září 2005 > THAJŠTINA 
lehká (anglické titulky) * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 933MHz, 256MB RAM, 32MB grafika, 600MB HDD + DOPORUČENÁ 
KONFIGURACE: CPU 1GHz, 384MB RAM, 32MB grafika, 600MB HDD, gamepad » HOMEPAGE : www.zest.co.th + CENA : 298 bahtů 


MULTIPLAYER : chraň Pařan! Ne! > OBTÍŽNOST : lehká * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 


TOM-YUM-GOONG 


Z dalekých končin východní Asie k nám dorazila hra podle filmu a my jsme se tak mohli přesvědčit, 
že Thajci mají pro tento druh zábavy zcela odlišná měřítka než zbytek světa! 


Příběh Tom-Yum-Goong je inspirován 
stejnojmenným snímkem a pojednává 
o mladíkovi jménem Panom Yeerum, 
jehož tatínka, chovatele slonů, zabila ma- 
fie. Trapné a ohrané, řekli byste, ale to 
není všechno. Zloduchové mu ukradli 
cenné slůně, původně určené králi, a sy- 


skutečně odvaření. Kromě rvaček občas 
řešíte jednoduché logické hádanky, jako 
že z hromady harampádí vezmete prkno, 
abyste opravili rozbitou lávku a mohli 
přebrodit asi 30cm hluboký potůček. Ani- 
mace hlavní postavy byla stvořena podle 
digitalizovaných pohybů herce Tony Jaa, 


světě“, už na zbytek moc peněz nezbylo. 
Hra neobsahuje žádná videa, grafika je 
naprosto odporná, chybí jakékoliv nas- 
tavení kromě ovládání (asi šest tlačítek), 
hudební smyčka začne rychle lézt na 
mozek a o zvucích jsme si mysleli, že 

je to nějaká ropucha v herním kódu, ale 


tučňáky v kanadské NHL a kdyby si 
hrála na kdovíjaké mistrovské dílo, 
rozcupovali bychom ji na atomy. Ta- 
khle se spokojíme s molekulami. Kdyby 
vyšla v době rozkvětu 3Dfx, možná by 
byla i úspěšná. Thajci by se měli radši 
držet toho, co umí, tedy výroby hard- 


jenž ve filmu ztvárnil Panoma. Bohužel 
se zdá, že větší část už tak dost níz- 
kého rozpočtu spolkl právě jeho honorář, 
a navzdory faktu, že hru sponzoruje 
Samotná firma Asus vskutku originál- 


nátor se tak musí pachtit za zvířetem, zřejmě to má být kuňkání žab u řeky. Hra waru. 


nemá dokonce ani vlastní homepage. 


přičemž se mu do cesty postaví stovky 
kriminálních živlů. Hra je pojata jako 3rd 
person mlátička s nepříliš vychytanou, 
napůl statickou a napůl plovoucí kame- 
rou, ze které bychom před deseti lety byli 


Jaký tedy vynést ortel nad techno- 


CELKEM 


logicky zaostalou, nudnou a nezáživnou 
hrou? Kdyby nepocházela z kraje, kde se 
ním sloganem „nejlepší grafické karty na 


to hemží vývojáři asi jako skutečnými 


VThajsku zřejmé mají ohrách jiné 
představy než ve zbytku světa, nebo 
jsou o pár (hodně) let pozadu. Tom- 
Yum-Goong je nudná, osklivá, tech- 
nicky nedokonalá a primitivní mlá- 
tička podle stejnojmenného filmu. 
Chraň nás ruka Pařanova před thaj- 
skými filmy! 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


pár zapamatovatelných termínů + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 200 MHz, 64 MB RAM, 150 MB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 400 GHz, 128 MB RAM, 150 MB HDD » HOMEPAGE: www.hoylegaming.com + CENA; - * MULTIPLAYER : ne + OBTÍŽNOST: lehká 


HOYLE CASINO 2006 


Balíček her od Hoyle býval nejlepší průpravou do Las Vegas. Možná je tomu tak i nyní, 
ale jen za předpokladu, že se za ta léta centrum zábavy vůbec nezměnilo. 


nezměnila, dokonce ani to, že na nich 
v podstatě nejde vyhrát. Dvojnásob to 
platí o videopokerech a herních auto- 
matech, kterých sice najdete desítky, 
ale všechny na stejné brdo. Totálně 
nudné a ještě čekáte na to, aby se sešly 
válce takřka hodiny. Zkrátka nic, co by- 
chom neznali z minulých let, snad ještě 
s menší nabídkou módů. 

Jediné vysvětlení spočívá 
v tom, že pod označením 
2006 se ve skutečnosti skrývá některý 
z předešlých ročníků. 


MLEL G0 TO (C 


Gamblerství a hazard patří pos- 
lední dobou mezi poměrně P 
rozšířené civilizační „a U 
choroby, které posti- 
hují psychicky slabší 
jedince. (Já jsem 
výjimka. Vím, kdy 
přestat, ale kdybyste | 
měli nějakou škváru ; 
na půjčení, ne- 


pak už po léta snaží odchytávat společnost Hoyle Games se svými simulátory, přičemž ten 
s kasinem v názvu patřil mezi ty nevyhlášenější. 

Marná práce, ale hazard je hazardem právě díky penězům reálným, a když 
už chcete uspět s jakousi fiktivní náhražkou, musí všechno okolo perfektně 
klapat. Zvláště v dnešní konkurenci online heren a kasin, která najdete na 
stránkách pomalu každé sázkové kanceláře. Jenže to se tak nějak u série HC 
nevede a zdá se, že samotní tvůrci sázejí už delší čas na jednu jedinou kar- 


CELKEM 


tu. A to je systém výrazně riskantní a hlavně při dostatečném opětovném 
zkoušení prodělečný. Počet opakování, jak se zdá, právě dosáhl této meze, 


jsem proti: Mám totiž JK: 
zaručený systém na 4 


ruletu.) Postižené se 


3 m © 


takže Hoyle Casino, které už po léta nepřišlo s ničím novým, začíná těžce 

ztrácet, neřku-li přímo padat na hubu. Grafika je stále stejná, ani edi- 

“ tor vašeho charakteru nejde s dobou a nabízí ve srovnání s ostatními hrami 
uboze omezené možnosti. Nabídka rulet, pokerů, black jacků, kostek se prakticky 


Až zase přijdou Hoyle Games sněčím 


novým a zajímavým, dáme vám 


určité vědět. Letos se toovšem 
nestalo 


FILIP BRŮCHA 


5hernichmódů 


I6 autentických GP trati 


I6nových motorek 


multiplayer až pro l6 hráčů 


Vývojářský kolektiv Climax stojící za 
vcelku úspěšnou sérií Moto GP pro naše 
závodnická srdce neváhal vytvořit ani 
další rozkoš v podobě třetího dílu, jenž 


Ale je skutečně tak ultimátní? 

S každým novým dílem by se měl po- 
tenciál této série pochopitelně zvyšovat, 
avšak je tomu tak i tady? Třetí 
díl je sice opět o něco 
arkádovější, ovšem ani 
u něho nechybí pár chyb 
a nutno podotknout, 
že jsou to vady na 
kráse velmi zřetelné. 

Kromě velkého 
množství reálných 
tratí (v nabíd- 
ce je dokonce 
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MOTO GP: URT 3 
= 
Standa Gross sice k motorkám nemá zrovna pozitivní vztah, 


ovšem to neznamená, že by společnost Climax nemohla na český trh uvést 
další díl povedené série, ve kterém si tyto pekelné stroje osedláme. 


nese podtitul Ultimate Racing Technology. 


„RECENZE 


VÝROBCE : Climax 


Střední + STABILITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


VYDAVATEL: THO + DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt + V PRODEJI: Od 2.9.2005 + ANGLIČTINA ; lehká 
MÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 600MHz, 128MB RAM, 32MB grafika, 600MB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256MB RAM, 
64MB grafika, 600MB HDD » HOMEPAGE : www.climaxgroup.com + CENA : 999,- Kč/1299,- Sk + MULTIPLAYER : Ano OBTÍŽNOST 


MINI- 


Dva proti jednomu? Ólalá. 


Krátká kulturní vložka. 


i Masarykův okruh) a jezdců (Rossi, Biaggi, Gibernau..) nabízí trojka i rozšířené spektrum 
módů. Kromě klasických závodních tratí si totiž můžeme zazávodit i přímo v ulicích ame- 
rických, japonských či evropských velkoměst, a pokud byste si na chvíli chtěli odpočinout 
od světélkujících mrakodrapů, je v nabídce i venkov. Zpracování městských závodišť je 
sice mnohdy až příliš futuristické, ovšem někomu se to může líbit (jako např. mně). Celkově 
je tedy k dispozici pět položek - Ouick race, Grand Prix mode, Time Trial, Training mode 

a samozřejmě Xtreme. 

Kromě klasických závodních speciálů (s obsahem 500cc apod.) v průběhu hry usedneme 
i na novější a nutno podotknout, že i výkonnější motoristické kousky. Ty jsou však většinou 
určeny pouze pro mód Extréme, ale i tak musíte uznat, že na strojích s obsahem 600cc až 
1200cc už je to opravdu pekelná jízda! Některé otáčky jsou nebezpečně ostré a ztratit na 
nich svoji vedoucí pozici není vůbec těžké. Jak jsem však řekl, stále se jedná o ryze arká- 
dové závody, a tak se nemusíte strachovat, že byste si setřeli lak. 

Jednou z hlavních chyb na jinak neposkvrněné kráse GP3 je příliš malá inteligence 
vašich soupeřů. Mnozí z nich, takřka všichni, totiž trpí jasnou negramotností, tedy aspoň co 
se motoristických znalostí týče. Nejde o to, že by vás nedokázali porazit - to skutečně ne, 
spíš naopak! Pro vítězství vás ani neváhají vyhodit ze „sedla“ tím, že do vašeho stroje zboku 
prudce narazí. A nezáleží na tom, jak vysoko máte nastavenou reálnost. Nejhorší tedy na Al 


ak, je to, že kvůli ní můžete snadno ztratit svoji vedoucí pozici. Jednu výhodu ale přeci jen 


má! MotoGP 3 průměrnému hráči vydrží po desítky hodin čistého hracího času. 

Tvůrci hry se zřejmě soustředili především na verzi pro XBox, jinak si totiž 
nedokážu vysvětlit zastaralé grafické zpracování verze pro PC. Herní engine se, až na 
pár detailů, od druhého dílu nezměnil a je to bohužel znát! Diváci stále trpí značnou 
plochostí a okolí závodišť je, řekněme, velmi nudné. Co vizuální kvalitě GP3 přidává 

na hodnocení, jsou tedy jen docela dobře propracované tratě, z nichž stojí za zmínku 
především ty městské. Ani hardwarové nároky naštěstí nejsou nikterak vy- 
soké, a pokud na vašich strojích šlapal původní první díl, pošlape i tro- 
jka. Říká se, že jediná vada na motorkách je jejich nepříznivý vliv 


£ 


Chlapi,nepadejte! Vždyť jsem tu uklízel! 


na životní prostředí, v případě MotoGP: 
URT 3 je toho však více. Především tedy 
již jednou zmíněné vizuální zpraco- 
vání a sem tam i moc velká náročnost. 
Pokud ale tyto dva záporné faktory 
porovnáme s počtem kladů, zjistíme, 

že třetí pokračování není jenom 

pouhý nadprůměr, ale něco mnohem 
důležitějšího - kvalitní závodní simu- 
ace! 


o.čče 

MOTOGP 2 

Druhý a ve své době 
možná i úspěšnější dil 
jenž rozhodné musite 
vyzkoušet! Ať vite, do 


čeho jdete 


o.... 

MOTO RACER 3 
Kromě klasických 
silničních závodů 
sivMR3 můž 
vyzkoušeti Trial 
Freestyle či Traffic 


CELKEM 


Zastaralý engine nahodnocení 


nepřidává 


Ušní bubínky vám opravdu zcela 
jistě neprasknou. 


Nehratelné závody- to snad ani 


neexistuje? 


strávených na sedadle 
být bolestné 


Nebýt velkého 
množství módů 
avšelijakých jiných 
novinek, MotoGP3 
by patřilo mezi čistý 
průměr. 


RECENZE... 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


VÝROBCE: Kuju Entertainment » VYDAVATEL : Oxygen + DISTRIBUTOR V ČR: NA + V PRODEJI: 9/2005 + ANGLIČTINA : Střední - 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 32 MB grafika, | GB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 16 GHz, 256 MB 
RAM, GF3 a výš, I GB HDD » HOMEPAGE : www.pilotdowngame.com » CENA: 29,95$ » MULTIPLAYER : Ne + OBTÍŽNOST: Střední 
STABILITA : Mírně nestabilní + PŘÍSTUPNOST : Z lineárního směru není kam uhnout 


o0c0e 
PRISONER OFWAR 


Nastejné brdo od 


..... 

THE GREATESCAPE 

Zápletka se neliší 
nkhodnocení 

slam zpraco 

: ak 

e bylin- 


Jor 


nfilmem 


PILOT DOWN: 
BEHIND ENEMY LINES 


Nevím, jak si představuje válku Hurvínek, ale od Kuju se to 
pravděpodobně moc lišit nebude. 


Před třemi lety se k radosti vývojářského studia Wide Games v níž je ztvárněn hlavní hrdina. Při mačkání mezerníku na prázdno 


podařilo dokončit 3D akční adventuru Prisoner of a zjištění, že charakter nepovyskočí ani o deset cm, už začínáme 


War, v níž jste řešili prekérní situaci spojenec- tušit, že půjde o přesně nalajnovanou lineární 

kého vojáka uprostřed nacistické oblasti. Hráči už akci, z jejíhož koridoru nebude možné vybočit, před kolika hodinami že hra automa- 

bohužel takovou radost neměli, neboť se velmi ani abyste se vymočili u patníku. A nepříjemná ticky uložila vaši pozici a kolik prázdných 

záhy ukázalo, že nadějný titul se zahrabal do překvapení nekončí. Záhy se dozvídáte, že v trochu úseků budete muset proběhnout nezvykle 

průměru velmi nekompromisním způsobem překombinovaném systému je nutné sebrání ja- pomalým během, než se s vykonavateli 
Mezitím se Wide Games stali součástí brit- kéhokoliv předmětu předem potvrdit, což především vaší smrti opět potkáte. 

ských Kuju a usilovně pracovali na, kdo by si u balíčků zdraví či munice působí jako fakticky Světlým okamžikem mohly být adven- 

to byl pomyslel, 3D akční adventuře, v níž jste zbytečná šikana. turní vložky, kdy je například zapotřebí 

v prekérní situaci sestřeleného spojeneckého vojáka Ještě než narazíte na prvního nácka, jsou vám spustit určitý mechanismus. Jenže řešení 

uprostřed nacistického území. Minimálně scenárista jakýmsi tutoriálovým způsobem prezentovány i té nejtěžší hledáte asi tři minuty, takže 

projektu tedy od minule pořádně zamakal. vaše schopnosti. Zajímavě je řešená střelba, při ani zde Kuju s korekcí výsledného bíd- 
Vše začíná excelentně, pomocí skvěle zpra- níž vaše přesnost závisí na době míření. Ovšem ného hodnocení nemohou příliš počítat. 

covaného komiksového intra, které vás ještě nedotažený systém způsobuje, že nejhůře lze I pokud se cítíte zbytečně moc dobře 

navíc nutí k interakci. Archetypické tváře zlikvidovat protivníka, který stojí půl metru před a chcete s tím urychleně něco udělat, 

fašounských pohlavárů vypadají ve 2D noir-kresbě vám a šije to do vás samopalem. Pilot Down vás ale nemůžu vám tenhle silný kalibr doporučit. 

skutečně perfektně a člověku je až trochu líto, že jde díky převaze nepřátel nutí k jejich likvidaci tichým Koukejte se třeba na sváření, ale vyvaru- 
pouze o úvod k misi. Hned vzápětí na vás totiž Kuju vy- způsobem. Ten je reprezentován připlížením zezadu jte se Pilot Down. 
chrstne kýbl studených pomejí v podobě tuctové 3D grafiky, a následně nasazenou kravatou. Asi nejvtipnější schopnost spočívá 


v tom, že lze přilákat stráže pomocí poklepání na jakýkoliv objekt. 
Slyšíte dobře, nikoliv odlákat třeba kamínkem, nýbrž přilákat, což CELKEM + 8 % 
je vzhledem k vašemu postavení samotného vojáka v poli možné 


označit jako opravdové taktické mistrovství. 
Naštěstí inteligence a potažmo i dovednosti protivníků se svas- Pod solidní slupkou se skrývá... 


tikou ve znaku jsou tak ubohé, že by pro ně mohlo být zařízeno 
speciální darovací konto. Na vaše vyřízení pomocí automatu s tím, 
že se nebudete bránit, jim někdy nestačí ani půl minuty. Střelba vy- 
vede ze sladkého nicnedělání jen ty opravdu nejblíže se vyskytu- Simulátor běhu od headshotu 
jící. Přičemž kolikrát vystřelíte na 50m vzdáleného esesáka, který k headshotu. 

se k vám za povykování řítí, zatímco dva další pár metrů od vás 


spokojeně klábosí. Aby nastala alespoň vzdálená rovnováha sil, Vyrovnané nudné mise. 

museli samozřejmě autoři něco provést. Spoléhat na hráčovu de- 

menci je přinejmenším riskantní. Například to, že můžete sebrat ss PilotDownje přesné 
asi jen dvacet nábojnic do pistole, patří určitě mezi podpásovky. : 7 jednaztěéchher.unichž 
Zvláště díky tomu, že jakmile vyčerpáte střelivo, nemáte k dispo- “ byste měli projevit 

zici jakoukoliv možnost dalšího útoku a díky rychlosti ani útěku. zklamání, ikdyž je 


Tím pádem půl minuty čekáte, než se rotě Němců konečně podaří : ) dostanete darem. 
+ Vyčůrat pomodlit a spát vaši maličkost odrovnat. A během toho už marně lovíte v paměti, 


AUTOR | PETR <HUKUS» HUCÍK 


Pro naše závislácké prstíky si 
přišel ročník 2006 a usiluje o jejich zau- 
zlení spolu s mocnými marketingovými 
zaklínadly EA Sports. Ročník NHL 2005, 
který skutečně byl spíš trestem od bohů 
za náš nevděk, má být podle EA zcela 
změněn a vylepšen. Poslední instalace 


série byla jednoduše řečeno krokem zpět 
a většina novinek působila víc rušivě 
než přínosně. Tomu má být v dalším 


.. .. 

NHL2004 

S NHL je to jako 

s vínem. Některé 
ročníky se povedly 
více a jsou chutné i po 
delší době 


..... 
NHLEASTSIDE 
HOCKEY MANAGER 05 
Nejlepší dostupná 
simulace hokejového 
manažera. Pokud vás 
zajimá hokej spíš z této 


stránky. sáhněte po 
tomhle titulu 


Nedá se nezavzpominat:,Voky nahrad!“ 
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NHL 06 


Každoroční vydání NHL je jedním z pravidel existence vesmíru. Nový ročník 
se prostě objeví. Vždycky. I smrt se bojí, že si pro ni jednou přijde nové NHL! 


„„„REBENZE 


online » OBTÍŽNOST : Lehká 


VÝROBCE : EA Sports + VYDAVATEL : EA Sports » DISTRIBUTOR V ČR : EA Czech + V PRODEJI : září 2005 + ANGLIČTINA : Lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1400MHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 1410 MB HDD » DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 2200MHz, 
768MB RAM, 128MB grafika, 1410 MB HDD » HOMEPAGE : www.easports.com/games/nhl06 + CENA : 1349,- Kč + MULTIPLAYER : LAN, 

STABILITA : Stabilní 


PŘÍSTUPNOST : Lehce se naučíte 


díle konec a ohlášen byl dokonce návrat k 
hratelnosti verze NHL 94. 
Herní menu je opět funkční, přehledné 
a už nevyhání hráče od počítače. Jde celé 
ovládat klávesami, takže po pár měsících 
zkušeností byste měli lítat mezi obrazovka- 
mi celkem rychle. Herní módy i dostup- 
nost různých lig tady zůstaly stejné jako 
v minulém dílu, tedy kromě NHL i německá, 
švédská a finská liga (+ módy jako mistro- 
vství světa nebo play off), to vše hratelné 
i online. Krom toho můžete vytvořit hráče 
a zařadit je do zcela nového klubu. Takový 
klub pak můžete vsunout do dostupných lig 
nebo jej trénovat v Dynasty módu. Ten se 
příliš nezměnil, pouze se zvýšila míra kon- 
troly nad klubovými financemi. Taky se 
zlepšila komunikace s hráči a šéfem klubu. 
V tomto ohledu tedy vše při starém, naštěstí 
při tom „dobře fungujícím“ starém, ne tom 
prohnilém starém. V posledním ročníku se 
totiž většina toho prohnilého soustředila ne 
do herního interface, ale přímo na led. 
Inženýři EA v minulém ročníku dlouho 
koumali, aby vykoumali inovace, které snad 
nikomu nesedly. Třeba šíleně arkádové hi- 
tování (tedy bránění pomocí narážení do 
hráčů) bylo seriózně předimenzováno. 
V novém díle je naštěstí vše opět v reali- 
stických mezích a těla už nelétají přes ce- 


Základní ovládání na 15 kláve 


I2letvývoje od NHL 94. abychom se 


knému opět vrátili 
ilnás rok abstinence kvůli 
evNHL 
očetné variace designu 
stnichhračů 


lou třetinu. Přibyla vychytávka v podobě 
zcela nové dynamičtější fyziky puku, který 
teď může zranit hráče, od gólmanů se víc 
odráží a taky může třeba odstřelit flašku 

z horní sítě branky. Ovládání hráče je méně 
nesedí na hokejce jako zděšený prvňáček 
na noze své mamky v první den školy. Při 
zrychlení si jej dokonce posune před sebe 
a dojede jej. Brankáři taky nejsou pokryti 
lepidlem a pouze ti lepší budou produkovat 
menší než nebezpečné množství reboundů. 
Umělá inteligence hráčů se jeví jako celkem 
dobrá, ale objevují se i výpadky. Zatím se 
nám nepodařilo najít způsob na stopro- 
centní vsítění branky a náš celkový herní 
pocit je podobný jako u NHL 2004. Nejde 
nám ale nepíchnout si do hnidy a nezeptat 


Cřeste Přajer 


se EA: „Nešlo to udělat takhle už minulý 
rok?“ Bohužel, opět si nepomůžeme s ov- 
ládáním. Kdo si chce opravdu zahrát 
a mít pocit kontroly nad tím, co dělají 
jeho hráči, musí použít gamepad. Nejlépe 
se dvěma analogovými páčkami. V re- 
pertoáru ovládacích kláves totiž přibyla 
možnost ovládat hokejku nezávisle na 
těle a směru pohybu hráče, to je ovšem 
nemyslitelné na klávesnici. Pokud tedy 
chcete posílat gólmany na špatnou stranu 
nebo oblafnout bránící hráče na čáře, jde 
to stíhat pouze palcem na gamepadu. Na 
klávesnici vám na podobné skotačení 
nezůstanou volné prsty. Open Ice sys- 
tém je opět využitelný pouze jako krato- 
chvíle v singleplayeru, nám jeho užívání 
moc nesedlo. 

Co nám naopak sedlo, je prezentace. 
Nejenom grafické detaily, vylepšený led 
a mimika hráčů. Celkový look hry se opět 
o kousíček vylepšil a připomíná kolem- 
jdoucím ještě víc skutečný přenos z NHL. 
Prostřihy na replaye, inteligentní a někdy 
vtipný komentář, aktivní střídačka a vzte- 
kle vrčící trenér. To vše (a ještě jsme jistě 
na něco zapomněli) oživuje dění na obra- 
zovce lépe než kdy jindy. Pouze hudba 
v menu se časem šíleně opakuje, takže ji 
ještě rádi vypnete. Všichni fanoušci, kteří 
ztráceli naději, si mohou oddechnout, opět 
tady máme dobrý hokej. Až se nám chce 
dát lepší hodnocení. Na to je však vidět 
příliš málo pokroku. 


B0% 


CELKEM 


Pokrok pouze mírný, nám to ale příliš 


nevadi.Hlavně že tovypadák světu. 


Podařený komentář, burácejicí hala, 
po chvilce oposlouchaná muzika. 


I 


+ Leticiflaska.Největší tahák nového dilu. 


REPLAY 


Jak se dostanete doovládání, 
hratelnost se postupné zvyšuje 


Nový dilneomrzí tak rychle jako ten 
minulý, ale zázrak to také není. 


Nové NHL je zhodno- 

ceno, verdikt je nekom- 

promisní. Aby se některý 

z dalších dilů přehoupl 

přes devadesátku, bude 

to chtit ješté lepši pocit 
zděninahřišti, realističtější Ala taky 
nějaké nové koření 


M VYDAVATELSTVÍ MEDIARON 


STAŇTE Sg 
! ČLEN 
ZÁSAHOVÉ JEDNO v OÁLNÍ 


) PRÁVĚ V PRODEJI U VŠECH LEPŠÍCH STÁNKAŘŮ 


„RECENZE 


LUKÁŠ BAŠTA 


ECHO: 


Období paleolitu 
Integrovaná encyklopedie 


Rybolov, lov a souboje se šelmami 


Jste Arok, pravěký lovec. Jednoho 
dne se při stopování jelena dostanete 
daleko od svého kmene, a když už toho 
paroháče máte málem skoleného, ob- 
jeví se dravá šelma, která vás donutí 
zalézt do nejbližší jeskyně. Ta na vás 
po rozdělání ohně vyplivne své tajem- 
ství. Kdysi tu totiž pobýval váš přítel 
z dětství - umělec Klem (ačkoliv slovo 
umělec je hodně nadnesené, hnědý flek 
s rohy by nakreslil i Storm, a to je co 
říct). Ten zde zanechal spoustu kreseb 
a spoustu tajemství, na která se rozhod- 
nete pořádně si posvítit. Ať už s pomocí 
louče nebo amuletu, který jste ještě jako 
pidikromaňonec od Klema dostali. 

Echo je tedy čistou point and click 
adventurou. Svět vidíte z pohledu vlast- 
ních očí v 360stupňovém panoramati- 
ckém pohledu. Pro přesun dál máte vždy 


+ © Někdotinasadil parohy, dědo. 
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řed PROALU kN 


PŘÍSTUPNOST:: snadno se naučíte 


M 


ECRETS OF 


THE LOST CAVERN 


Nejlevnější a nejjednodušší exkurze do pravěku. Jízdenky, prosím! 


předem dané cesty, které se vám ukáží pokynutím kurzoru. Následují obvyklá žánrová 
klišé jako inventář nebo zápisník, kam se vám ukládá, co všechno už jste ve hře provedli 
a co byste asi nyní měli udělat, abyste se dostali dál. 

Náplň logických úkolů je zajímavá. Při řešení záhad okolo Klema se mnohokráte dosta- 
nete do střetu s tehdejším třídním nepřítelem - tygrem šavlozubým, takže si musíte 
tvořit zbraně nebo ho zastrašovat různými věcmi, pokud možno hořícími. Proti tomu 
jsou úkoly s nástěnnými malbami, které Klem zanechal a které musíte „oživit“. Celkově se 
nejedná o nějak složité mozkolamy, ale tím neříkáme, že by se tu a tam naše závity trochu 
neprotočily. Úroveň logický úkolů je tedy zdravě průměrně vysoká. 

Prostředí Echa, ať už rozsáhlé jeskyně, které přímo svádějí ke speleologii, nebo zarostlé 
exteriéry, vypadá pěkně a detailně. Bohužel si časem všimnete, že se kromě padajících 
vloček a létajících ptáků na nebi nic nehýbe. Nemluvě o tom, když na vás skočí nějaká 
šelma nebo jiná pradivoká havěť. Její model a animace jsou věru hodně divoké. Ono jisté 
přimhouření očí chtějí i modely samotných hlavních postav. Jako by pravěcí lidé používali 
stejný depilátor jako Heidi Klum, díky čemuž je stupeň chlupatosti 6. úrovně Robina Wil- 
liamse tatam. Mladý Arok tak vypadá jako z reklamy Calvina Kleina. Všechno jsou to drob- 
nosti, které přece správnému adventuristovi nemohou zkazit pocit z hraní. 

Provedení dabingu však není bůhvíjak dramatické a popravdě je docela zábavné po- 
slouchat rozhovor dvou kromaňonců, kteří plynou angličtinou debatují o problémech své 
doby stylem britského lorda. Je ve hvězdách, zda by pravěké chrochtání dojem ze hry 
vylepšilo. Hra je doprovázena střídmou hudební stoupou která sice motivy dobře navozu- 
je pravěkou atmosféru, ale mnoho se jí nedostává a samotnou si ji jistě pouštět nebudete. 

Zvláštností je to, že Echo obsahuje poměrně podrobnou encyklopedii, která vás seznámí 
se spoustou zajímavých informací z období paleolitu. Je to zpestření, které podpoří váš 
zájem o pozadí hry, jenž během hraní ve vaší hlavě vyklíčí. Ámos má určitě radost. 

Echo: Secrets of the Last Cavern neurazí. Záleží tak jen na vás, zda-li vám sedne 
prostředí pár tisíc let před Kristem a zda vás bere běhat na ostro jen s bederní rouškou 
po lese. Pokud vám pravěcí lidé a adventury nevadí, není důvod proč se Echa bát. Už aby 
se nám dostala do rukou nějaká pořádná adventura, ze které nám bude vřít krev. 


© 


Zeby prehistorická kimovka? 


VÝROBCE : Kheops Studio + VYDAVATEL: Adventure Company * DISTRIBUTOR V ČR: ČR:není + V PRODEJI :: nyní + ANGLIČTINA 
střední + WEB: není + CENA: není > MULTIPLAYER : není * MINIMÁLNÍ HARDWARE: CPU 1GHz,256MB RAM, 32MB grafika, 1GB HD 
DOPORUČENÝ HARDWARE: CPU 1,5GHz, 512MB RAM, 32MB grafika, IGB HDD » OBTÍŽNOST : střední » STABILITA : stabilní 
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STILLLIFE 

Solidní detektivní kou- 
sek s hutnou atmosfé- 

rou,který se hodíipro 
adventurní panice 


LA MAA 
NNN 
OPERATION DORIAN 
GRAY 

Kvalitní, jemným 
humorem protkaná 
adventura,která přímo 
čiší záhadami a mysté 
riem.Covíc si přát 


CELKEM 


Pěkná a nepřiliš náročná. 


Hudební doprovod ani dabing neu- 
razí. 


Dobře odvedená práce, ale ke špici 
tomu ještě hodně chybí. 


Zábava naněkolik (málo) hodin. 


Zajímavá výpravado 
historie lidského ple- 
mene. Prehistorická 
tematika nemusí sice 
sednout každému a 
ipřes nízké ambice se 


v jedná o dobrou zapářku. 


AUTOR | JIRKA<STORM> NEHYBA 


RECENZE... 


VÝROBCE : Sylum Entertainment + VYDAVATEL: Merscom + DISTRIBUTOR V ČR: neznámý * V PRODEJI; srpen 2005 + ANGLIČTINA 
: lehká * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256MB RAM, DirectX 8.1 grafika, 950MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE: CPU 
15GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 12GB HDD + WEB: www.merscom.com/wwiitankcommander.htm + CENA ; Neznámá + MULTIPLAYER 


není + OBTÍŽNOST: lehká * STABILITA: stabilní * PŘÍSTUPNOST : snadno se naučíte 
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WW2 TANK COMMANDER 


S trochou nadsázky lze konstatovat, že hráči videoher už by mohli vědět 
o druhé světové víc než její přímí účastníci. Vývojářské společnosti totiž 


Tentokrát se konfliktu zúčastníte coby velitel stroje 

M4 Sherman, patřícího do čtvrté tankové divize generála Pattona. 
Hra je inspirovaná reálnou předlohou, ovšem celá inspirace spočívá 
v krátkém textu na začátku kola. Neexistují žádné video sekvence, 
důkladnější dialogy ani nic podobného. Zkrátka všech deset misí 
je na jedno brdo a vaším úkolem je jezdit po předem určené, 
i když docela rozlehlé trase a ničit nacisty. Ačkoliv se na oficiálním 
webu píše, že se vylodíte na pláži Utah, vytlačíte Němce z Francie, 
pomůžete jednotkám obklíčeným u Bastogne a prokoušete se 
skrz Německo až do Československa, kde se kvůli špinavé politice 
zastavíte, abyste ho přenechali napospas Ivanům (to už se tam 
nepíše), sotva desetina z toho je pravda. Kromě akce Cobra, dobývání 
Nancy, bitvy u Bastogne a osvobození koncentráku v německém 
Gotha tu není skoro nic. Do rodné vlasti se rozhodně nepodíváte. 

Jste-li fandové pásovců s otočnou věžičkou a dlouhým kanónem, 
jistě vás tento titul zaujme, nečekejte však pražádnou reálnou 


EZ) 


+ — Denjakostvořený pro tankovou bitvu 


neúnavně chrlí jeden válečný projekt za 2 P Zatím poslední přírůstek do 
rodiny je arkádová akce s tankem v hlavní roli. 


simulaci. Akce je zpracovaná podobně jako v Medal of Honor, 
kde celé tankování spočívalo v jízdě dopředu, dozadu a do 
stran, otáčení věžičkou a střílení na statické cíle. Jediný 
rozdíl je v kameře, napevno přidělané k věži. Proti vám se 
postaví německé Panzery, Tigery, protitanková děla 88, 
pěšáci s panzerfausty a sem tam nějaký ten sebevrah se 
samopalem. Kromě kanónu je stroj vybaven ještě kulometem, 
jehož použitelnost se rovná nule, a tak se i pěšáci dočkají 
spíš kanonády mezi oči. Herní systém je velice prostý - 

v doprovodu jednoho nezničitelného parťáka jedete kupředu, 
když potkáte nepřítele, kolega zastaví, téměř všechny hlavně 
se otočí na něj, a vy tak můžete všechny v klidu zničit. Ze 
„zastřelených“ tanků pak vypadne munice a zdraví, které není 
radno ignorovat. Několik misí, tuším, že dvě, se odehrávají 
ve městě, a abyste se v úzkých uličkách jeden druhému 
nepletli, záhy sestřelí kolegu dobře mířený skript. 

Grafika je pěkná, troufáme si říct, že na dané poměry 
výborná. Modely tanků jsou vyvedeny bezchybně, výbuchy 
též, okolí překypuje stromy, vysokou trávou, sem tam se 
objeví dům nebo větrný mlýn, a je tu spousta povrchových 
nerovností, na kterých se tank skvěle houpe, až z toho jde 
mořská nemoc. Škoda jen, že hořící vraky po chvíli mizí jak 
po lusknutí prstem, což celkový dojem trochu kazí. Zázraky 
ale nečekáme, takže nás to nijak zvlášť nevzrušuje. O dost 
hůř je na tom však fyzikální model a interakce s okolím. Že 
po průjezdu vysokou trávou nezanechá tank žádnou brázdu, 
to bychom ještě překousli, že nejde zničit nic kromě 
nepřítele, to bychom také přežili, ale že se čtyřicetitunový 
kolos málem převrátí na balíku slámy, načež ho zastaví 
dřevěný plot uprostřed louky, aby následně projel skrz kmen 
stromu, jako by tam tento nebyl, to už je trochu moc. Zvuk 
splňuje všechny požadavky, až na to, že není vůbec slyšet 
burácející motor, který by tedy opravdu slyšet být měl! 
Hudba se nese v tradičním duchu her z období 1938-1945. 

WW2 Tank Commander je jednoduchá nenáročná 
akce, kde místo pěšáka s lehkým samopalem osedláte 


přes 30 úkolů vl0 misích 
kampaň 4.tankové divize 


generála Pattona 
plná podpora AMD Athlon 64 


mnohatunový kolos s těžkým kanónem. 
Výraz simulátor vůbec není na místě, 
takže na něj rovnou zapomeňte. 
Nejhorší nedostatek je herní doba, která 
nepřekračuje tři hodiny čistého času, 

a to by se nemělo stávat ani u středně 
kvalitních budgetů, jako je tento. 


CELKEM 


Pěkná, za daných okolností 


nadprůměrná. 


Piskání pásů, výbuchy, hudba. 


Dobrá varianta k tupému pobíhání 
skulometem. 


Slabé tři hodinky na dohrání. 


Arkádová akce 
s tankem, situovaná 


kam jinam než do druhé 
světové. Jednoduché 

a odpočinkové střílení, 
dobrá varianta na zástu- 


py válečných FPS stříleček. Bohuželto 


dohrajete za slabé tři hodinky. 


AUTOR © DANIELKRÁSNÝ 


Věříte na duchy? Teď nemyslím 
ty, kteří se v noci hromadí v útrobách 
vaší peřiny, ale průhledné, malé krea- 
tury, které otravují vaši malou ségru 
půl hodiny po Večerníčku. Že nevěříte? 
Věřte... Mladý podivín Delaware St. John 
(poděkujte jeho rodičům) se za po- 
moci své přítelkyně Kelly snaží po- 
moci hodným duchům a vyhnat ty zlé 
z neudržovaného panství, kde se před 


...če 
STILLLIFE 


ná hororové 


Neprohloupite! 


POSTMORTEM 


Smrtka u baru. Ze bych moc pil? 
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VÝROBCE : Bigtime Games 


VYDAVATEL: Bigtime Games DISTRIBUTOR V ČR : Neznámý + V PRODEJI : srpen 2005 + ANGLIČTINA 


Střední + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 400MHz, 128MB RAM, 32MB grafika, 1GB HDD DOPORUČENÁ KONFIGURACE 
CPU 700MHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 1GB HDD + HOMEPAGE : www.delawarestjohn.com + CENA: 235 + MULTIPLAYER : není 
OBTÍŽNOST : Střední + STABILITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 
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DELAWARE ST. JOHN VOLUME 1: 
THE CURSE OF MIDNIGHT MANOR 


Jsem sám v opuštěném domě, společnost mi dělá jen mobilní telefon a všudypřítomná tma. 
Kolem se to jen hemží smrtí. Vítejte, mé jméno je Delaware St. John. 


několika lety stala strašná událost, již nikdo z tamní rodiny nepřežil. Delaware St. John 
Volume 1 je klasická point 4 click adventura ze staré školy viděná a hraná z pohledu first- 
person, o které pravděpodobně slyšeli jen ti nejzarytější fanoušci tohoto žánru. Očekávali 
jsme tedy opravdu málo a také nám po spuštění první kapitoly pěkně vyschlo v krku. 
Lokace, na níž jsme měli možnost zřít zaneřáděný stůl, roztrhanou sedačku a špinavou zed, 
byla strnulá jak po Viagře. Postupem času jsme ale zjistili, že nám grafika hry plně vyhovu- 
je, a protože byl dům, tedy až na duchy, jež se zjevovali většinou jen v jedné výstižné póze, 
prázdný, nepřišla nám absence jakýchkoliv animací tak závažná, jak by se na první pohled 
mohlo zdát. Všechny pokoje a zákoutí domu jsou vykresleny úsporně a tajemně, což za po- 
moci vynikajícího hudebního a zvukového doprovodu vytvořilo takřka filmovou atmosféru. 


Dojem nekazí ani přehnaně velký a nehezký inventář, jenž během hry nelze nikam uschovat. 


Co nás na Delaware St. John Volume 1 zaujalo nejvíce, byly originální hádanky, perfektně 
skloubené s neotřelým duchařským námětem. Jako příklad uvedeme situaci, ve které jsme 
museli duchovi malé holčičky najít zbytky jejího plyšového medvídka, bez kterého nechtěla 
odejít ze světa živých. Na mozek nám též lezla suverenita hlavního hrdiny, který místo 
hledání daného klíče jednoduše vyrazí dveře, a když si neví rady, zavolá své holce mo- 
bilem a poradí se s ní. Mobilní telefon plní ve hře důležitou roli, jelikož přes něj můžete 
Kelly kdykoliv volat, vyfotit a pak i poslat nějaký zvláštní jev či přenést sluchový vjem. 

To se nám, redaktorům GameONu, kterým každou chvilku v redakci zvoní nějaký telefon, 
velice líbilo. Jemnou pihou na kráse je naprostá absence titulků, a ačkoliv není angličtina ve 
hře nijak výrazně složitá, Vladimír Špidla by nejspíše nerozuměl ani větičce. Redakční sy- 
napse dlouhodobě dráždila i kamera, která si čas od času vyjela na párty a velmi nepřesně 
reagovala na naše příkazy, což v okamžiku, kdy vás honí velký zlý duch, málokdo uvítá. 
Hlavní slabinou Delaware St. John Volume 1 (bože, to jméno by vážně zasloužilo cenu) je ale 
s určitostí herní délka, jež nám nezbaštila ani o minutu více než jedno zamračené a ryze 


herní odpoledne. Jelikož ale hra obsahuje nejméně dvě tuze zákysová místa, budou se ad- 
venture panicové potit nejspíš až do brzkého rána. Zkušení adventuristé hru slupnou jako 
malinu za necelých pět hodin pohodového a hororového hraní. Nic víc, nic míň. 
Ptáte-li se nás, zda vám doporučujeme Delaware St. John Volume I zahrát, musíme 
odpovědět, s klepajícím se palcem, ano. Delaware je hra s velice zajímavým námětem, 


% + Interview sduchem. 


2 herní kapitoly 
5hodink dohrání 


vynikající duchařskou atmosférou, 
nadstandardním hudebním doprovo- 
dem, nad kterým by museli spokojeně 


odcáknout i operní umělci, a žánrově 
novými a nápaditými hádankami. Na 
druhou stranu jsme byli dosti vyku- | 
lení z abnormálně krátké hrací doby, 
občasného výpadku kamery a z ab- 
sence titulků. Každopádně se jedná 

o velice příjemnou adventuru, jež dává 
zkušenějším hráčům zavzpomínat na 
staré časy, ve kterých tento žánr 
vzkvétal. Druhý díl by měl přijít do 
prodejen během čtyř měsíců a my se na 
něj budeme těšit. 


CELKEM 


Strnulá,ale tajemná. 


Vynikajici ozvučení a skvělá hudba. 


Adventura ze staré školy se vši 
omáčkou. 


Krátké hraní za jednoho dechu. 


Delaware we joe — Výbornáduchařina 

s dávkou pořádného 
hororu a mrazivým 

napětím. Černý kůň 

mezi současnými 


adventurami! 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání pošlete 


SMS ve tvaru na číslo „ Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. Po odeslání obdržíte obra- 
tem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah bude 
automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (platí pouze pro Českou republiku). 


pe“ 


G0 BLEC GO BMBH 


telefon správně nasta- 


čte, že je váš 


kerého kontentu se ujist 


žením veš 


ven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky 


operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Rexpansiongroup.cz. 


MMS pozadí podporují všechny telefony s barevným displejem. Cena jednoho pozadí je 30 Kč. Před sta. 


G0 BBIP G0 BCAR G0 BCTG G0 BDII 
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AUTOR © ONDŘEJKOLANDA VÝROBCE : Magic Wand Productions + VYDAVATEL: Activision Value + DISTRIBUTOR V ČR : N/A + V PRODEJI: září 2005 > ANGLIČTI- 
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+ Klobouk naprsa, tenhle fešák dobojoval 


Press, Eto claim trophy rd i 
druhů od použití vábničky při čekané 
C y přes zběsilou honbu na rosomáky 
AB E LA > po krytí si vlastního zadku před 
podrážděnou pumou. Základ ale vychází 
ze sledování větru a především jeho 
SEASON směru. Přeci jen čich lidského rodu, 


Vyspělost našeho druhu určuje také to, jak se dokážeme chovat p ode AO A7 
k ostatním živočichům na Zemi. je na horší úrovni než ten zvířecí. 


Brouzdání se otevřenou pasekou či 


Takže koukejte vypulírovat hlavně, lovecká sezóna ve virtuální podobě neexistuje. Společnosti Cabela's Games to nevysvětlíte. — hlasité hopsání v bahnitém močálu 
seřídit optiku a navléknout nějakou Ta už tipuji tak po dvacáté vstupuje do téže řeky a přináší svátečním střelcům možnost ovšem také nepatří do taktického 
epesní maskáčovou vestičku. Nehodlám vydobýt si nějakou tu trofej. arzenálu zkušeného lovce. Přesto ale 
se už dělit s ničím, co má na sobě srst, Letos se prací na asi nejoblíbenější řadě jejích produktů účastní rumunská firma Magic můžeme mluvit o samotném lovu jako 
ani o kus močálu za tímhle srubem. Wand Productions, díky čemuž se s konečnou platností dokáže, jestli jsou myslivci při o záležitosti intuitivní (přeci jen jsme 

Rok se sešel s rokem a na nás se opět svých toulkách krajinou skutečně tak trpěliví, jak o sobě tvrdí. Ne snad, že by koncentrace něco po předcích zdědili), což ovšem 
valí příval nových loveckých simulátorů ulovitelných bestií byla na nějaké nízké úrovni. Na té se nachází stabilita projektu, a tak naplatí pro pohyb v menu. Například 
a to bez ohledu na to, že něco jako se může klidně stát, že ulovení napůl zdechlého rosomáka vás vyjde na několik restartů objevení možnosti znovunahrání uložené 
celého systému. pozice patří mezi nejtěžší guesty. 

Hra dle zvyku u podobných dílek startuje editorem charakteru, ze kterého je cítit Je jasné, že Big Game není určený pro 
lacinost. Čtyři typy obličejů, stejný počet barev pleti a pár kloboučků vpravdě nezaručuje hráče, kterým přijde Serious Sam jako 
nekonečně kombinací, ale naštěstí lze hra přepnout na o hodně sympatičtější first-person akční adventura. Chce to mít dostatek 
mód, díky kterému na sebe sama nemusíte ani pohlédnout. V menu o svoji přízeň bojují času, trpělivosti a také smysl pro nějaké | 
tři módy, ovšem pouze ten kariérový je plnohodnotný. Auick Hunt je tradičně záležitostí ty myslivecké zásady, aby vás nutil 

ERHUNTER 2005 pro lidi v časovém presu a odbytý Tournament nabízí pouze krátkou ukázku v podobě střílet jen opravdu z pečlivě vypraco- 
sportovní disciplíny v brokové střelbě na asfaltové holuby Trap. vaných pozic přímo na komoru a niko- 

Takže pojďme rovnou na kariéru, která začíná stejně jako každá dílčí mise ve srubu liv jen vystřílet zásobník ve směru 
místního hajného (Warder). Zde se seznámíte s pravidly moštárny, tedy zbytečně očekávaného cíle s tím, že jej aspoň jed- 
upjatými mysliveckými zákonitosti typu, když zraníš, tak i dodělej, či nepronásleduj na rána do kotníku zpomalí. Takže lovu 
nebohá zvířata na motorové čtyřkolce, která je vám k dispozici. Dále je vám přidělen zdar a Hubertovi zvlášť! 


určitý počet jakýchsi krátkodobých licencí na zastřelení tvorů - tzv. tagů. Vypálit totiž 
můžete pouze na zvířenu, jež je předem povolená k odstřelu, tedy s výjimkou vašeho 
napadení a přímého ohrožení života, ke kterému dochází věřte nebo nevěřte poměrně 
často. Copak šelmy, ty to mají v popisu práce, ale nezřídka se do vás klidně pustí 
i paroháč, myšleno jelen, los apod. 

Pak už se stačí jen ve specializovaném obchůdku vybavit zbraněmi a výstrojí, jejíž S touhle vizáží bych holku rodičům 


CELKEM 


nabídka se s postupem hry do dalších fází logicky rozšiřuje, a vyrazit do terénu. Zde záhy nepředstavil 


na vašem PDA problikává seznam úkolů, kterými jste svázání. 
Průběh lovu asi nemá cenu popisovat. Taktika je výrazně proměnlivá u jednotlivých Monotónní bzučení komárů přeruší 
jenvýstřely. 


Výrazné ovlivněná nestabilitou. 


MLDLIFE a / Dokončení kariéry do druhého dne 
nezvládnete. A lovitlesní havěť 
můžete, jak dlouho chcete. 


Netvařme se, jako 
by šloo výjimečnou 
PresssEsto enter Black Spruce 7 2 k záležitost. Ještě tento 
= s * o podzim nám pár podob- 
: ý ných projektů rozliční 
vydavatelé předloží. 


: E 
M + © Bezpečnostnadevše. 
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TO NEJLEPŠÍ Z MOBILNÍ ZÁBAVY 


NYNÍ ZA NEJNIŽŠÍ CENY Von 


objednávejte na čísle objednávejte na V každém čísle více než 


TOP 10 melodií 9002230 ! A8 90022 


cena 30 Kč al do .. br 70 her. 68 stran nejlepšího 
y 


GOPIWL (GOMIWL  GOIWL čtení o hrách na mobil jen 
čísla podle předem ných norem a půle své myšlení. Není za 10 Kč. 


1 AxelF.- Crazy Frog 


2 Crazy Frog - Popcorn GOPUHU GOMUHU GOIUHU to nic lehkého dev né porn i VPRODEJI !!! 
3 Europe — The Finall Countdown | GOPBAF GOMBAF  GOIBAF PRE LOLL Bau NYN = 
4 Eminem - Like Toy Soldiers ček éowew. coraw. 5 objednávejte na čisle páá ča oak va a SVS 

5 Karma - Sedam Dana GOPHNZ GOMHNZ GO IHNZ Tapety zvířata 9002230 yo iso o oupsání 

6 Arash - Boro Boro GOPLGC GOMLGC GOILGC : - kabriketu Klara ml ato odlit vl eva oa 

7 Robbie Williams — Angels GOPINR © GOMINR — GOIINR n pry prd je zo 

8 Gorillaz - Feel Good Inc. GOPWPK GOMWPK GOIWPK 


ven ABS ABS CTS O8 398 00 VL VSB V500 2D 
aaa ě BLS diss Č10 am 622, 62% 285 
, 6260, 6621, 6630, koa 


9 Coldplay - Speed Of Sound © GOPRMY GOMRMY GOIRMY 200, 622) 60 6255 


Pl) 7260, 7270, 7610, a Nr ený 
10 Aneta Langerová - Voda živá — GOPSZ) GOMSZJ  GOISZ : iy šě Pře 7 L = tt 28 (ln 
iakěsjící čs fs 1500, Kod, Kč, K0 KŮSO, 1610, T016 T618, 030, BH, Wa, 500, 
Vyzváněcí melodie 9002230 p 
cena 30 Kč - Návykový šipkařský simulátor, hardcore co se 
poly mono ems obtížností týče, triviální co do ovládání. Nepříjemné prostoje a čekání na nedochvil 
Danzel - Put Your Hands Up In The Air GO PPJK— GOMPJK © GOIPJK né partnery už nikdy nebudou tak romanticky nudné jako doposud 


Paul Van Dyk Feat. W. Jackson - The OtherSide GO PRAG GO MRAG  GOIRAG 
Latinovela - Abeja Maya GOPHFR GOMHFR  GOIHFR 
Max Graham vs. Yes- Owner OFA Lonely Heart GO PPUZ GOMPUZ  GOIPUZ 
M. Carey - We Belong Together GOPBXN. GOMBXN  GOIBXN 
MVP - Roc Ya Body (MIC CHECK 1,2) GOPSLL  GOMSLL — GOISLL objednávejte na čisle 


(0T757, 16 67050, (0650, 0851, E1000, V180, V220, V3, V300, V360, V500, V525, V550, 
(V600, V960, V1050, 3152, 3220, 3510, 3530, 3560, 3650, 5100, 6170, 6100, 6101, 6230, 6260, 
6600, 6610, 6620, 6630, 6650, 6651, 6800, 7210, 7250, 7270, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 
m 10500, DSO0C, DSOJE, DS08, E300, E380, X480, 2:7. 6X10, GX10i, GX15, GX20, GX20i, GX2S, 
64, (065, CBSY, C165, CXGS, M65, KS0, K50G K5OBI, K700i, K7S0, T610, T616, 
1618, T620, T628, T630, VBOO, 71010 


Blue Lagoon - Heartbreaker — GOPLIN GOMLIN — GOILIN Tapety art 9002230 

Alcazar - Start The Fire GOPILP © GOMILP | GOIILP - Máte rádi deskové hry u nichž se musí 

Eminem - Mockingbird GOPRAR GOMRAR — GOIRAR přemýšlet? Potom je pro vás u nás nepříliš známý Backgammon tou 

The Game / 50 Cent - Hate It OrLove lt GOPBAI  GOMBAI  GOIBAI vou volbou. Navíc j třeba sí připočíst parádní zpracování a máme tu 

Sean Paul - We Be Buming GOPSIW GOMSIW GOISLW která vs zabví m mnoho hodi. OOA 

Nelly — N Dey Say GOPEBX GOMEBX GOIEBX O Ap op Mp 9002230 
ŠÁAL, 900, 320 370 900, 810, 00, 00 0, 60, IO, 1, 0. 610, l. ZA, ý 


The Killers — Somebody Told Me — GOPPRR GO MPRR  GOIPRR 


(230, 6260, 6600, 6610, 0630, 6670, 6880, 600, 6820, 6822, 720, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, So 


System OFA Down -BYOB. | GOPRST GOMRSF  GOIRSF So o S po áě oo pěáně 
Foo Fighters — Best Of You G0PFZP GOMFZP | GOIFZP B 225) 6 6 N05 8,9 T610, TG, 600 
Velvet Revolver - Come On, Come In GOPKZN GOMKZN | GOIKZN 
Chinaski — Tabáček GOPBAP GOMBAP  GOIBAP - Závodní hra, ve které jedete po cestě plné překážek napříč 
. Afrikou. Zajímavá je zejména nutnost ručního řazení rychlostí 
áno SARAH m 
- J , 3 , ji 
r „= roerrn pre GOPYTJ| GOMYTJ | GONTJ zreené Z 8 38 S 58 5 6 5 5 8 58 0 0 É 
y Kirken — Poslední dobou SD PSE 200 MSE 60865 900223 hb“ 610 RI, 6800, 610 KZ, 700, 210 70, 7290720, 7 00 8 610 Ks 
EL pěn ro X60, X400, X200, X700, X701, ptej pů o 
po | A rok 
Reálná hudba 9002240 . ŽE, 680, K1, GKIG. GŮA O0 G2 O6 GZ 630710 S18, 22x08 
cena 40 Kč v lu D75, F500i, J300i, K300i, K500i, K50BI, K600i, K700i, K750i, S700i, S710i, 
Crazy Frog Popcorn GO RXUK 
BA, 7, V18), V290, V360, VA, , 
We Belong Together G0 RRGK £ Ta tt 
s o 
© , 
o S0BEZP z EPO PO 
poor ver VY : PEP A 
Something Deep Inside GO RYWJ i KOL 0 0860 6 6 8 o PEKA 
Saturday G0 REJN £ (Oi, C0, O Mc MAS SóSóC S, SLS, SK, DT, 0 K0 
Take On Me G0 RULC I Ej < Rd da ete nebot nf njkraépoblém, 
Sky GO RKLX 1 Je jednoduchá, snadno ovladatelná a nabízí dostatek úrovní. V roli Fernanda, Hugova přítel, 
Groovejet GO RLMP i 60 BXUS j . „must pokořit všechy nástrahy džungle a posbírat ovoce potřebné pro nadcházející pary. 
Out Of Your Mind GO RYTF objednávejte na čísle Zuna sí dě nk bek Vídni eo da le 
Come On Over G0 RFFM Tapety moto 900223 p Mola 2650, 3100, 3105, 310, 3120, 320, 3205, 3220, 3230, 1900, 3510, 3530, 3586, 3586, 
cena 30 Kč 3547, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 
Natural GO RWHP nn s ee n 6810, A SRL E 20 0 TS, 0 
Music GO RWJM Od, MS S65 ho, KS o, K0 KŠK, S00, 10, 3 VD, 
: W600, W800, 21010, 2600 
Let The Music Play GO RLDF 
Kids GO RSWZ 
Who The Hell Are You GO RCWB 
Irresistible GO RRMF 


objednávejte na čísle 


Tapety mix 9002230 


cena 30 Kč 


M 


) GOBXPE f 


objednávejte na čísle 


Tapety kamasutra kk) 


EG 


Objednací kódy pošlete 
na telefonní číslo uvedené 
u požadované aplikace! 


E GOBTHI G 


GO BSYP $ GOBXIP 


objednávejte na 


90022 Podporované telefony 


MELODIE - POLY - pro telefony podporující polyfonní vyzvánění, MONO - pro telefony podporující 
Jednohlasé vyzvánění, EMS - pro telefony podporující EMS © TAPETY jsou podporovány telefony s 
barevným displejem © ANIMACE jsou podporovány telefony s barevným displejem © REÁLNÁ HUDBA 
je podporována telefony s MP3, jedná se o cover verze, 21 sekundová délka © APLIKACE jsou podpo- 
rovány všemy telefony s javou © JAVA HRY jsou podporovány telefony u nich uvedenými 


Před stažením veškerého kontentu se ujistěte, že je váš telefon správně nastaven pro WAP. Pokud si 
nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavo- 
vací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky operátorů. 


G0 BIUX GO NLBZ 


Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka Gexpansiongroup.cz 


pro objednání pošlete SMS G0 HRBF 
c-Ť 


na číslo 


cena s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 651, 756 » LGA7150, (1300, (1300i, (1500, (2000, (2200, (3310, (3320, 
(3400, F2300, F2400 - Motorola C380, C385, C650, (651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E680, T720, T722, V1050,V180, 
V200, V220, V3, V300, V360, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, C650, V80, V975, V980 « Nokia 
2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6108, 6200, 6220, 
6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6630, 6670, 6681, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N- 
Gage, N-Gage OD » Panasonic VS3 * Sagem my(-4, myl5-2, ona myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, 
myX-4T, myX-7, myX5-2, ona myX6-2 * Samsung D500, D730, E310, E330, E340, E350, E530, E620, E630, E700, E720, 
E730, E760, E800, E810, E820, E860, E880, X460, X475, X640, 130, 7140, 7300, 7500, ZM60, ZV10, ZV30 * Sharp GX10, 
GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903 « Siemens (60, (65, (65V, (T65, (V65, (X65, (XT65, (XV65, M55, M65, M75, MC60, 
MT65, S55, 565, S65V, SK65, SL55, SL65 * Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, T610, 
T630, V600, V800, 21010, 7500, Z520, 7600, 2800 


3. SPACE GUERILLAS GOLD (TIP ČESKY HOUIHKAÍHITÍ 


Tahová strategie s hutným sci-fi příběhem a 
hlavně návykovou hratelností. Už tak slušnou 
„trvanlivost“ zvyšuje hothand multiplayer, kdy 
proti sobě válčí dva hráči na jednom mobilu. 
Grafická stránka a stejně tak i zvuk využívají 
veškeré možnosti platformy Java. Lepší tahovou 
strategii zkrátka v současné době neseženete. 


pro objednání pošlete SMS G0 HYLF PA A pro objednání pošlete SMS G0 HKUH 
na číslo "EE | na číslo MM 
cena s DPH “ cena s DPH 


Podporované telefony: LG U8130 - Motorola A1000, C380, C450, (975, E398, E550, E790, RazrV3, V220, V300, V525, 
V550, V600, V635 - Nokia 3100, 3108, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3585, 3595, 3660, 5100, 
5140, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6650, 6680, 6681, 6800, 6810, 
6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D - Panasonic X60, X200, X400 * 
Sagem myS-7, myX-4, myV-55, myV-65, myV-75 - Samsung C200N, D500, E300, E300, E330, E610, E700, E700, E710, 
E720, E800, E810, P400, P400, P730, X460, X480, X640, 105, Z107M, Z107M, Z130 - Sharp GX10, GX10i, GX20, GX30, 
TM100 - Siemens (65, (X65, (X65, CX70, (XT65, (XT70, M65, S65, SL65, SL65, SX1 * Sony Ericsson D750i, J300i, J500i, 
K300, K500i, K500i, K508i, K600i, K700i, K700i, K750i, S700, T610, T610, T630, V800, 2600, 21010 


4, ASPHALT: URBAN GT TIP |sTÁLICE| stá 


Vůně spáleného benzínu a škvařících se pneu- = É T oy SOVTET Spy 
matik spojená s potem pravých chlapů. Přesně = pt: 
tohle sice Asphalt: Urban GT není, zato je to 

špičková hra. Adrenalinové závodění a honičky 

s policií v ulicích největších velkoměst společně 

s propracovaným systémem vydělávání peněz a 

odemykání nových tratí a aut nenechají klidné 

žádné srdce správného mobilního pařana. 


pro objednání pošlete SMS G0 HKKT $ JF : : pro objednání pošlete SMS G0 HFFL 
na číslo "B y na číslo VY 
cena s DPH cena s DPH 


© 2004 Gamelott. Al Rights Reserved 


Change weapon 


Podporované est Alcatel 651 - LG A7150, (1300, C1300i, (1500, C2000, C2200, (3310, (3320, F2300, F2400, U8110, 
U8120, U8138, U8360 - Motorola C380, (385, (650, C651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E680, V1050, V180, V200, V220, 
V3, V300, V360, V500, V525, V545, V547, V550, V6, V600, V620, V620, V80, V872, V975, V980 « Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 
3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6020, 6021, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 
6610i, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7600, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D - Panasonic 
VS3 * Sagem my(-4, myC5-2, OH K etnb n -65, myV-75, myV-76, myX-4, basů ach 'T, myX6-2, myX-7, o 
+ Samsung E310, E330, E350, E530, E630, E700, E720, E730, E760, E800, E810, E820, E850, E860, D500, D600, D730, P500, 
X460, X475, X480, X640, 7105, 7107, 7130, 2140, 7300, 2500, ZM60, ZV10, ZV30 * Sharp GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, 
V902, V903 - Siemens (65, CT65, (V65, (X65, (X70, (XT65, (XV65, CXT70, M65, M75, MT65, 565, SK65, SL65 » Sony Ericsson 
F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700, T610, T630, V600, V800, 71010, 7500, 2520, 2600, 2800 


Službu provoz 


e Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 


00, infolinka Aexpansiongroup.cz 


6, TV PROGRAM 
ČT 1 dnes 


5- Postřehy odjinud 


5:05 Zajímavosti z regionů 


Chcete mít neustále po ruce co nejčerstvější 
program televize a nebaví vás s sebou neustále 
Pra i tahat noviny? Potom je pro vás náš program jako 


[5:59 Dobré ráno po stvořený. Nabízí i vyhledávání a další řadu zají- 
= chytré Marině 28 2 mavých funkcí. 
B:50 Jojo k 3 


8:55 Zpívánky 
8:00 Raníček 


8:10 Kostičky 
9:20 Návštěva v zoč 


8:30 Výprava za českými čerty 


pro objednání pošlete SMS GO HGIK 


na číslo ZSE 900 22 30 
cena 30 Itč s DPH 


17:10 Právě teď 
7:20 Pobřežní stráž (12) 


s: M . 


Podporované telefony: Všechny telefony s Javou 


8. TOWNSMEN 2 GOLD 
fo pe 0 z Je to skoro neuvěřitelné, ale Townsmen 2 Gold, hra, 
kk še která se v našem TOPu umisťuje od minulého podzi- 
sh, mu pravidelně v první desítce, se pořád drží a nehod- 
lá ustoupit do pozadí ani nyní. Svědčí to o jediném 
faktu, a to že se jedná o opravdu výjimečnou hru. 
Budování průmyslu a zemědělství, vedení válečných 
výprav a obchodování, vylepšování... mimochodem 
trojka by se měla objevit koncem tohoto roku. 


pro objednání pošlete SMS G0 HGXE 


na číslo ZS 900 22 40 
cena 80 č s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 735i « Motorola C380, (450, E398, E398, E550, E550, MPx220, V180, V220, V3, V300, 
V400, V500, V525, V547, V550, V600, V620, V635, V80 « Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3155, 3200, 
3205, 3220, 3300, 3510i, 3586, 3586i, 3587, 3587i, 3595, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6012, 6015, 6020, 6021, 
6030, 6100, 6101, 6102, 6108, 6110, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6255, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6650, 6651, 
6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7600, 7650, 8910i, N-Gage, N-Gage 0D » Samsung 
D500, E300, E310, E316, E330, E700, E710, E800, E810, E820, P400, Z107M - Sharp GX10, GX10i, GX15, GX20, GX25, 
GX30, TM100 » Siemens (65, CF62, CT65, CT70, (V65, (X65, CX70 , (XT65, CXT70, M65, S65, S6V, SK65, SL65, SP65, SX1, 
SXV65 » Sony Ericsson D750i, F500i, K500i, K508i, K700i, K750i, P800, S700, T610, T630, V800, 21010, 2600 


Neoficiální konverze strategické fantasy pecky 
Heroes of Might and Magic se podařila paradoxně 
daleko lépe než u mnoha licencovaných titulů. 
Vypěstujte si tu nejmocnější armádu, využijte 
sílu magie, poražte všechny nepřátelské hrdiny a 
ukažte jim, kdo je tu neomezeným pánem. 


pro objednání pošlete SMS GO HEZU 
na číslo ZS) 900 22 40 
cena 80 I(č s DPH 


Iporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 756 « LGA7150, (1100, (1200, (1300, C1300i, (1500, (2000, (2200, (3300, (3310, (3320, (3400, 
F2100, F2300, F2400, F7250T, L3100 + Motorola (380, (385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E790, V1050, V180, V200, V220, V3, 
V300, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V872, V975, V980, X220 * Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 
3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6101, 6102, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6630, 
6670, 6680, 6681, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Panasonic X200, X700 « Sagem my(-4, myC5-2, 
my-55, myV-56, myV-65, myV-75, myX-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, myX-7 + Samsung D500, D600, D730, E310, E320, E330, E350, E760, 
E810, E850, X475, X640, X480, 7130, 7140, 2300, 7500, ZM60 * Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30 * Siemens A65, (65, (T65, (V65, (X65, 
(AT65, (XV65, (X70, (XT70, M55, MC60, M65, MT65, S55, 565, SK65, SL65 « Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K700i, K750i, 5700, 
$700i, 710, T610, T630, V800, 71010, 2500, 2800 


12. MIDNIGHT POOL 


Midnight Pool je bezesporu povedený kulečník, 
a jste-li jeho fandové, pak si s ním užijete spous- 
tu legrace, zvláště máte-li po ruce někoho, s kým 
můžete zapařit. Několik různých módů a zvláš- 
tě pak ten s názvem Challenge z něj činí jednu 
z nejlepších her svého druhu. 


ednání pošlete SMS G0 HPFR 


na číslo [Si 900 22 40 
cena 80 ič s DPH 


2004 Gameloft. Al Rights Reserved. 


* l 
Gameloft 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 756 * LG A7150, (1300, (1300i, (1500, (2000, (2200, (3310, (3320, F2300, 
F2400 * Motorola C380, (385, C650, (651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E680, T720, T722, V1050, V180, V200, V220, V3, 
V300, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, C650, V80, V975, V980 « Nokia 3100, 3120, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3510i, 3600, 3620,3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6101, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 
6610, 6630, 6670, 6680, 6682, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D * Panasonic 
VS3 * Sagem myC5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, MyX-4, myX-7, myX5-2, myX6-2, myZ-5 « Samsung D500, 
D600, D730, E310, E320, E330, E340, E350, E530, E620, E630, E700, E760, E800, E810, E820, E860, X460, X475, 2140, 2300, 
7500, ZV10, ZV30 - Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, C65, V903 - Siemens (65, (T65, (V65, (X65, (XT65, (XV65, M65, 
MT65, 565, SK65, SL65 « Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K600i, K700i, K750i, S700i, T610, T630, V600, V800, 
71010, 2500, 7520, 2600, 2800 


14, SPLINTER CELL CHAOS THEORY 


o 


Sam Fischer se vrací. Dokonce už potřetí. Opět na 
něj čeká spousta nelehkých úkolů, kopa nepřátel 
a desítky technických vychytávek. Zapojte mozek 
a pomozte mu proplížit se tmou až ke zdárnému 
konci. Navíc v detailní grafice a podařeném zvu- 
kovém doprovodu. 


pro objednání pošlete sMs GO HHSB 


na číslo ČS) 900 22 40 
cena 80 Kč s DPH 


Gameloft 


= Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 756 - LG (1300, C1300i, (1500, (2000, U8110, U8120, U8138, U8360 - Mo- 
torola (380, (385, C650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E680, E790, T720, T722, V180, V200, V220, V3, V300, V360, 
; V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, V1050, X220 - Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 
o 3220, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6101, 6102, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 
6260, 6560, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7260, 7600, 7610, 
o 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Panasonic V53 « Sagem my(5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, myX-7, 
myX5-2, myX5-2T, myX6-2, myZ-5 « Samsung D500, D600, D730, E310, E320, E330, E350, E350, E530, E630, E700, E760, 
E800, E810, E820, E860, X460, X475, Z130, 2140, 2300, 2500, ZV10, ZV30 - Sharp GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, 
V903 - Siemens (65, (65V, (T65, (V65, (X65, (X75, (XT65, (XV65, M65, MT65, 565, S65V, SK65, SL65 - Sony Ericsson F500i, J300i, 
K300i, K500i, K508i, K700i, K750i, S700, S700i, T610, T616, T630, V600, V800, 21010, Z500, 2520, 2600, 2800 


Službu 


© 2004 Gameloft. Al Ri 


© 2004 Gamelott. Al Rigt 


7. 2004 REAL FOOTBALL 


Liga mistrů sice už dávno skočila, ale určitě se 
tady pořád najdou tací, kteří nepohrdnou mož- 
ností zahrát si kvalitní fotbal, kdykoli a kdekoli 
je napadne. 2004 Real Football je v současnosti 
asi nejlepším fotbálkem pro mobily, překoná ho 
pravděpodobně až jeho nástupce s přídomkem 
2005. 


pro objednání pošlete SMS G0 HHAF 


na číslo ZS 900 22 60 
cena 80 ič s DPH 


ZIGUPATÝS 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 756 * LG A7150, (2200, (3300, (3400, F2300 * Motorola C380, (385, 
(650, (651, C975, E1000, E1050, E398, E550, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V500, V525, V545, V547, V550, V600, 
V620, V635, V80, V975, V980 « Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 
5100, 6020, 6021, 6100, 6102, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610i, 6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 
7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D * Panasonic X60, X200 - Sagem my(-4, myC5-2, myC5-2T, myV-55, myV-65, 
myV-75, myX-4, myX5-2, myX-7, myZ-5 « Samsung E530 - Sharp GX10, GX20, GX25, GX30 « Sony Ericsson F500i, K500i, 
K508i, K508i, K700i, K750i, T610, T630, V600, V800, 21010, 2500, 2600, 2800 


9, CHESSMASTER 
Pro šachisty tu máme velmi vydařenou aplika- 
ci od společnosti Gameloft. Tato hra je určena 
jak pro úplné začátečníky, tak i pokročilé hráče, 
Začátečníky asi nadchne možnost spousty nasta- 
vení a uživatelských změn týkajících se například 
vzhledu figurek a šachovnice. Pokročilé zase 
potěší celkem propracovaná „inteligence“ a rych- 
lost, s jakou telefon odpovídá na hráčovy tahy. 


pro objednání pošlete sms GO HBDC 
na číslo ES| 900 22 50 
cena 50 Kč s DPH 


Podporované telefony: Motorola E398, E550, V3, V300, V500, V505, V525, V550, V600, V80 * Nokia 3100, 3120, 3200, 
3220, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 
6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D « Sagem my-(5-2, my-X5-2, my-V55, my-V65, 
my-V75, my-X4, my-X7 * Samsung E330, E630, E700, E800, E808, E820, X460 « Sharp GX10, GX15, GX20, GX30 » Siemens 
(60, M65, MC60, S55, 565, SL55, 5L65, SX1 « Sony Ericsson T610, T630, 2600 


11. PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 

Hned po svém uvedení zaútočil třetí díl příhod 
perského prince na vrchol žebříčku. Trojka při- 
náší do tohoto žánru nové a dosud nevídané 
věci, kupříkladu je to souboj pomocí dvou mečů 
nebo houpání se na řetězech. Ke všemu přičtěte 
perfektní grafiku, dostatek úrovní a přiměřenou 
obtížnost a máte před sebou Prince of Persia: 
Warrior Within. 


pro objednání pošlete SMS G0 HJEI 


nač ZSE 900 22 40 
cena 80 IWč s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 556, 556T, 565, 651, 756 * LG (1300, C1300i, (1500, C2000, (2100, (2200, (3300, (3310 » 
Motorola (380, (385, (650, (651, (975, E1000, E1050, E398, E550, E790, T722, V1050, V180, V200, V220, V3, V300, V360, 
V360, V500, V525, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, V980, X220 « Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 6021, 6100, 6101, 6102, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6630, 6670, 
6680, 6681, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D * Panasonic VS3, X700 * Sagem Seki myC5-2, 
Pahn ne myV-55, v myV-65, Lon) myV-76, myK-4, myX-4T, myX5-2,myX5-2T, myX6-2, myX-7, myŽ-5 + Samsung 
D500, D600, E310, E320, E350, E530, E760, E810, E860, X475, X4B80, X640, 2130, 2140, 2300, 2500, ZM60, ZV1O, 2V30 » Sha 
GX10, GX15, GX17, GX20, GX25, GX30, V902, V903 » Siemens (60, C65, CT65, (V65, CX65, CX70, (XT65, CXT70, (XV65, M55, M65, 
M75, MC60, MT65, S55, 965, SK65, SL55, SL65 « Sony Ericsson F500i, K500, K508i, K508i, K700, K750, 5700, T610, T630, V600, 
V800, 21010, 2500, 2520, 2600, 2800 


13. FERNANDO AND HUGO 
r 7 EE 678 Povedená arkáda, se kterou nebudete mít nijak 
Pak výrazné problémy. Je jednoduchá, snadno ovla- 

. datelná a nabízí dostatek úrovní. V roli Fernanda, 

Hugova přítele, musíte pokořit všechny nástrahy 
džungle a posbírat ovoce potřebné pro nadchá- 


zející party. 


pro objednání pošlete sms GO HMMU 


na číslo [Žil 900 22 50 
cena 50 č s DPH 


Podporované telefony: Alcatel 735i - [G8100, 8110, 8120, 8138, 8150, 8180 * Motorola V300, V400, V500, V525, V600, 
V700 * Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3200, 3205, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3530, 3586, 3586i, 3587i, 3595, 
3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6015i, 6020, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6260, 6600, 6610, 
6630, 6651, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7610, 7260, 7650, 8910i, 8910i, Ngage, Ngage 0D - 
Sagem Myv-75, Myv-65, MyX-7, MyX5-2 » Samsung D500 * Siemens (X65, M65, S65 * Sony Ericsson K300, K500i, K600, 
K700, K750, 5600, T610, T630, V800, W600, W800, 71010, 2600 


15, SUPER DOKU 


Sestavte čísla podle předem určených norem a 
protrénujte své myšlení. Není to nic lehkého, 
ale nudit se rozhodně nebudete. Ukažte tedy, co 
ve vás a vaší mozkovně vlastně vězí, a ohromte 
své přátele nejlepším časem. Třeba vás na jeho 
základě přijmou i do Mensy. 


pro objednání pošlete SMS G0 HGKL 


na číslo [Eiji 900 22 50 
cena 50 Kč s DPH 


Podporované telefony: Motorola C975, E398, E550, V3, V300, V330, V400, V500, V525, V547, V550, V551, V555, V600, 
V620, V635, V80, V975 - Nokia 2650, 3100, 3105, 3108, 3120, 3125, 3152, 3155, 3155i, 3200, 3205, 3220, 3230, 
3300, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6020, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6108, 6111, 6152, 6155, 6155i, 6170, 
6220, 6225, 6230, 6230i, 6235, 6235i, 6255, 6260, 6585, 6600, 6610i, 6610, 6620, 6621, 6630, 6670, 6680, 6681, 
6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7600, 7610, 7650, 8800, 8801, N70, N91, N- 
Gage, N-Gage-0D « Sagem myC5-2, myV-55, myV-65, myV-75, myX-4, myX5-2, myX-7 * Samsung D500, D508, E100, 
E108, E330, E630, E700, E708, E800, E808, E820, X460, X468 « Siemens (65, CF62, CX65, CX70, (X70, M65, S65, SK65, 
SL65, SX1 * Sony Ericsson F500i, K500i, K506i, K508i, K700i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V800, 2500, 7600, 
2608, 2800, 21010 


-AUTOR ONDŘEJKOLANDA 


VÝROBCE : Gameloft * ANGLIČTINA : V češtině + CENA :80,- > OBTÍŽNOST : Střední + MULTIPLAYER : Není + PODPOROVANÉ TELEFONY : Alcatel 556, 56T, 565, 756,LG C1300, C1300i, CI500, C2000, U8110, 
U8120, U8138, U8360, Motorola C380, C385, C650, C651, C975, E1000, E1050, E398, E550, E680, E790, T720, T722, VI80, V200, V220, V3, V300, V360, V500, V525, V535, V545, V547, V550, V600, V620, V635, V80, V975, 
V980, V1050, X220, Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660. 5100, 5140, 6020, 6021, 6100, 6101, 6102, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6560, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6670, 6680, 
6681, 6682, 6800, 6820, 6822, 7200, 7210. 7250, 7260, 7600, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD, Panasonic VS3, Sagem myC5-2, myV-55, myV-56, myV-65, myV-75, myV-76, myX-4, myX-7, myX5-2, myX5-2T, myX6-2, 
myZ-5, Samsung D500, D600, D730, E310, E320, E330, E350, E350, E530, E630, E700, E760, E800, E810, E820, E860, X460, X475, 2130, Z140, Z300, 2500, ZV10, ZV30, Sharp GXI0, GX15, GXI7, GX20, GX25, GX30, V902, 
V903, Siemens C65, C65V, CT65, CV65, CX65, CX75, CXT65, CXV65, M65, MT65, S65, S65V, SK65, SL65, Sony Ericsson F500i, J300i, K300i, K500i, K508i, K700i, K750i, S700, S700i, T610, T616, T630, V600, V800, 21010, 


»»,D“ je správně, a nejen proto, že 
by snad hanbaté baby neměly se sérií 
Splinter Cell nic společného. Ale také 
z důvodu, že se nevešly do posledního 
půl roku. Kadence, s jakou na nás prší 
poslední dobou tituly od Toma Clancy- 
ho, je opravdu zabijácká, stejně jako 
instinkt jeho nejlepšího agenta Sama 
Fishera. Nerad bych vás tím otravoval, 
ale krátce před psaním této recenze 
jsem si užasi po stopadesáté pustilsvo- 
ji nejoblíbenější komedii Bláznivá stře- 
la a po jejím zhlédnutí jsem sám sobě 
nevěřil,že dokážu zcela vážně a bez iro- 
nie psát o nějakém neohroženém agen- 
tovi. Ovšem stačila krátká návštěva 
korejské raketové základny, japonské- 
ho teroristického hnízda či opuštěných 
doků v Punta Blanco, kde se mimo jiné 
Sam v novém díle objeví, a úsměv mi ze 
rtů rychle zmizel. Tedy aspoň ten žovi- 
ální, nikoliv sadistický úšklebek, jenž 
doprovázel každý můj pečlivě napláno- 
vaný smrtonosný kousek. 

Ikdyž od doby, kdy jsme vám před- 
stavili minulý díl, uplynul pouhopouhý 
měsíc, mám pocit, že udělal Splinter 
Cell po grafické stránce opět krok 
kupředu. Nepřátelé stejně jako lokace 
se v rámci možností velmi příjemně 
obměňují, takže rozhodné nepřichází 
nechvalně známý nával monotónnosti, 

typický pro akč- 
ní hry. | tak 


CHAOS THEORY 


»»» Pandora Tomorrow, Extended Ops, Chaos Theory a Sexy Poker. Nehodicí se škrtněte. 


je ale pro nás nejdůležitější, jaké gym- 
nastické sestavy, končící zpravidla frak- 
turou krčních obratlů stráží, má pro ten- 
tokrát Sam ve svém portfoliu. Bohužel 
musíme zapomenout na jakékoliv dru- 
hy nočního vidění, termovize a podobně, 
ale při pohledu na přiloženou obsáhlou 
tabulku ovládání musí být každému jas- 
né, že nuda nehrozí. Jen má Teorie chaosu 
mírně akčnější nádech. 

Mimo střelbu, s přídavným módem 
zaměřovaní pomocí laserového paprsku, 
může náš charakter ručkovat, slaňovat, 
sjíždět po žebříku, skopávat, škrtit, lámat 
vaz, používat nepřátele jako živý štít, str- 
hávat, šplhat a tak dále. | přes tuto solid- 
ní zásobárnu dovedností však nezvládne 
všech osm misí jen tak proběhnout, neboť 
zase tolik ran to děcko neustojí. Opět 
tedy vítězí tradiční bojový styl na sraba, 
při němž Sam využije každé sebemen- 
ší skrýše, aby pak bez výstřelu zákeřně 


pák nj n 6 ne 


a systematicky zneškodňoval. Hru světla 
astínu jen tu a tam vystřídá vrhání graná- 
tem nebo dokonce ovládání miniaturního 
leteckého modýlku opatřeného větším 
než malým množstvím citlivé výbušniny. 
Na druhou stranu je vlastně pouze na vás, 
jakou strategii pro danou situaci zvolíte, 
a při které variantě se více zapotíte. Hra 
je v tomto směru poměrně nelineární, což 
samozřejmě kvitujeme. 

Profesionální a tolikrát prověřená 
spolupráce Gameloftu a Ubisoftu se pode- 
psalaina skvělém ozvučení aatmosféric- 
ké hudbě, která vás doprovází při vašich 
toulkách v menu. Jen možná svojí vážnos- 
tí kontrastuje se sarkastickými poznám- 
kami, kterými Sam prokládá rozhovory 
se svým šéfem. Sami to ale nezkoušej- 
te, myslím tím utírat nadřízeného. Chaos 
Theory byste naopak měli prubnout velmi 
brzo.Co když už tu bude příští měsíc zase 
další pokračování?! + ++ 


JAK OBJEDNAT V SR 


rychle mireni 


GRAFIKA 000000000 


Těžkolzenéco vytknout 
ZVUK 000000000 


Sedne jak zadek nahrnec 


HRATELNOST o00000000s 
Ažnapár krizových save- 


pointůlibová 
TRVANLIVOST 


VERDIKT 
Na zřejmé posledni představeni 


Sama Fishera ve dvou rozměrech se 
bude vzpomínat v dobrém! 


| < a 


AUTOR | PETR HLÁSNÝ 


LG G5400, G5500, G7000A, G7030, G7050, G7100, F2100, C1100, Motorola RazrV3, V300, V303, V330, V400, V500, V505, V525, V535, V545, V547, V550, E550, V551, V555, V600, V620, V635, V690, V80, E398, C650, C651, C380, 
C381, C385, C390, V180, V186, V188, V220, E1000, E1060, E1120, Nokia 5100, 6100, 6610, 6220, 3200, 7210, 7250, 3100, 3200, 3300, 6800, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7270, 5140, 6610i, 6810, 7200, 7600, 3220, 2650, 7260, 3120, 6020, 


6230i, 6170, 6021, 6650, 3155, 5140i, 6030, 6101, 6102, 7280, 8800, 3105, 3108, 3125, 3205, 6108, 6200, 6225, 6585, 6651, 6255, 6230, 3220, 3650, 3660, 7650, 6600, 6620, 7610, 6260, 6630, 6670, 3230, 6682, 6681, 6680, N-Gage, 


N-Gage0D, Sagem My-V55, My-V65, Samsung E100, 5100, E330, X400, X460, E630, E700, E800, E820, X450, X480, P400, P410, X640, E300, E710, E715, E720, E810, E850, C100, C110, S300, X100, X600, X610, D500, D410, E610, 
P700, P730, E760, E880, X120, C200, C210, E600, X140, Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, GX-E30, GX32, Siemens S55, SL55, A65, M55, C60, MC60, SXI, M65, CX65, S65, SK65, CX70, CXV70, C75, CX75, M75, C65, CV65, SL65, 


Sony Ericsson D750i, F500i, J210i, J300i, K300i, K500i, K506, K508i, K600i, K608i, K700i, K750i, 5600, S700i, S710i, T610, T616, T618, T628, T630, T637, V600i, V800, W800i, Z500, Z600, Z608, 2800, Z1010 


3 AGE OF HEROES: ARMY OF DARKNESS 


»»» Army of Darkness má být první fantasy RPG z celé série nazvané Age of 
Heroes. Ale nabídka RPG her na mobilech je veliká, a tak to AoD Pa mit přetěžké. 


(Age of F Heroes 


»» RPGhry,aťužzesvěta fantasy či jiného, jsou jedním z nejpo- 
pulárnějších žánrů na mobilech a konkurence je zde veliká. Před- 
ností série AoH má ale být propojení různých her jedním, originál- 
ním a dopředu těžko odhadnutelným příběhem srostoucí pestrostí 
prostředí. Hlavním trumfem celé série má pak být velká rozlehlost 
map, na kterých se hraje, a velký počet ras - vždyť už v první hře 
najdeme vedle lidí a nemrtvých i orky, trpaslíky, kouzelníky i elfy. 
Bohužel, ze hry celkově čpí trochu odbytost. Menu je velmi strohé 
a mdlé, pouze s pár nastaveními. Přesto má jednu bizarní přednost: 
vjako jediné části hry se na jeho pozadí pouští nějaká hudba, a to 
ještě pouze jeden kratičký sample. V samotné hře se pak dočkáme 


pouze vibrací, což je opravdu škoda. 


AUTOR © MAREK DOUBRAVA 


VÝROBCE: EuroFun * ANGLIČTINA : Základní + CENA : 80,- + 


Samotná hra má solidní zpracování, kdy je systém hry podob- 
ný běžným RPG hrám, takže se v něm ani začátečník neztratí. Celý 
příběh se točí kolem hlavního hrdiny, který postupně odkrývá růz- 
né guesty a bojuje proti různým kostlivcům, skřetům apod. Ovládá- 
ní je také standardní, kdy pomocí nevzhledné windowsovské šipky 
hýbete panáčky po mapě a ve scrollovacím menu zadáváte příkazy. 

Z hlediska aká ZAPRSSKOM na tom AoD také není zrovna 


rence tohoto žánru a celkově působí laciným dojmem. Svojí celko- 
vou jednoduchostí a strohostí pak hra může rychle uvést do stere- 
otypu. Zvlášť když ani nenabízí vyžití ve více hráčích, alespoň je ale 


stabilní a nezabere moc místa v telefonu. ++ 
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Slibný projekt, který ve své první 
fázi trpíodbytosti a celou hrou pro- 
sakujicílacinosti. 


:Není+ + PODPOROVANÉ TELEFONY : Motorola V300, V500, V525, V600, V400, C450, C500, Nokia 3510, 


3530, 8910i, 7210, 5100,6100, 6610, 6220, 3200, 6225, 3100, 3105, 3300, 6820, 6200, 3125, 3205, 6560, 6585, 6610i, 7200, 7250i, 6800, 6810, 6820, 6230, 3220, 5140, 7650, 3650, 3660, 3600, 3620, 6600, 6630, 7610, 6260, 
6620, 3230, N-GAGE, N-GAGE OD, Sagem MYV55, MYV65, MYV75, MYX7, Samsung E700, P400, D500, Sharp GXI0, GX10i, GXI5, GX20, GX25, GX30, Siemens C65, CV65, SL65, CX65, CXV65, M65, S65, SXI, P400, E710, 


Sony Ericsson K700i, Z1010, F500i, K300i, Z600, T610r1, T610r2, T630, S700i 


MADAGASCAR 


»»» O čem sní každé zvíře trávící celý den v kleci? O svobodě. Buďte od té 
dobroty a alespoň prostřednictvím hry Madagascar jim ji dopřejte. 


»» Nenítopřílišdlouho,cobylnatrhuve- 
den titul pro PC se stejnojmenným názvem, 
a že by se mu dostalo kritiky, to se zrovna 


řícinedá.Hry s filmovoulicencí sice nejsou 
na žebříčku nejoblíbenějších her v první 
desítce, ale nadruhou stranu siněkdy neza- 
slouží tu předčasnou kritiku díky všeobec- 
nému názoru na tuto kategorii her. Váš úkol 
je podobný jako u verze pro PC. Ze začátku 
hrajete se Ivem Alexem a musíte osvobodit 


několik dalších zvířat. Ta jsou však vězněna 
v prostorech, do kterých se jen tak nedosta- 
nete. Budete tedy muset vyřešit jednoduchý 
rébus a až poté se mříže otevřou. Většinou 
jde o přesouvání předmětů nebo jejich zastr- 
kování či naopak vytahování. 


CE 


JAK OBJEDNAT VČR © 


PLACENÁ INZER' 


v 


Aby to nebylo jen o hledání předmětů k ote- 
vření mříží, v prostorách, kde se pohybujete, 
se občas mihne nějaký člověk. Ten má v této 
hře vyloženě zápornou roli a jakýkoliv styk 
s ním vás bude stát část životů, které máte 
mimochodem tři,alelze je dobíjet a nebocelé 
získat po dosažení určitě bodové hodnoty. 


Řešením při setkání s lidskou osobou je buď 


útěk a nebo využít zastrašovacích schopnos- 
tí Alexe, jenž člověka na chvíli omráčí. 

Hrajete v RPG stylu, díky čemuž máte 
parádní rozhled na vše kolem. Celkově mi 
však Madagascar přijde trochu jednodu- 
chý. Rébusy nejsou nijak obtížné a člověk je 
zde skoro jen pro srandu. Většinou nad jeho 
hlavou trčí otazník symbolizující jeho níz- 
ké 10 a nebo jen tupě chodí kolem a vás, sto- 
jícího metr od něj, si ani nevšimne. Pokud 
se tedy chcete chvilku pobavit, hru vyzkou- 
šejte ++ 
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Madagascar nepatří mezi ty filmo- 


o 0000007 


véhry, jež toho příliš nenabízí a těží 


jen z úspěšnosti filmu, ale bohužel to 


zase není tak povedený titul, k němuž 


bychom se někdy vraceli. 
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AUTOR | PETRHLÁSNÝ 


LG U8130, Motorola A1000, C380, C450, C975, E398, E550, E790, RazrV3, V220, V300, V525, V550, V600, V635, Nokia 3100, 3108, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3520, 3530, 3560, 3585, 
3595, 3660, 5100, 5140, 6100, 6108, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6585, 6600, 6610, 6610i, 6630, 6650, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7600, 7610, 7650, 8910i, 
N-Gage, N-Gage OD, Panasonic X60, X200, X400, Sagem myS-7, myX-4, myV-55, myV-65, myV-75, Samsung C200N, D500, E300, E300, E330, E610, E700, E700, E710, E720, E800, E810, 
P400, P400, P730, X460, X480, X640, Z105, Z107M, Z107M, Z130, Sharp GX10, GX10i, GX20, GX30, TMI00, Siemens C65, CX65, CX65, CX70, CXT65, CXT70, M65, S65, SL65, SL65, SXI, Sony 
Ericsson D750i, J300i, J300i, J500i, K300, K500i, K500i, K508i, K600i, K700i, K700i, K750i, S700, T610, T610, T630, V800, 600, Z1010 


SPACE GUERILLAS 


Má na to ale potenciál? 


>> 


Nejnovější hra od známých tvůrců tako- 
vých mobilních trháků jako např. Townsmen při- 
chází v době, kdy nejrůznější RPG a strategické 
tahovky zažívají slibný rozvoj díky své adapta- 
bilitě na mobilní formát. Space Guerillas je navíc 
okořeněna slušným sci-fi příběhem, líbivou 
grafikou i zvukem a solidním zpracováním. 

Celá hra má velmi přehledné a obsáhlé menu, 
díky čemuž máte vše stále a rychle pod kontro- 
lou. Před startem každé mise probíhá tradiční 
onscreen dialog mezi postavami a je vám přidě- 


ké 


AUTOR — MARTIN ŠIMON 


BLACK OPS 


»»» Tak zní název operace, která čeká na váš 
chirurgický tým speciálních agentů. 


>> 


naštvaný a po zuby ozbrojený, a totéž 
(zejména třetí podmínka) platí i ve hře 
Black Ops. Před začátkem hry musíte 
vše dokonale připravit, aby se při plně- 
ní mise nevyskytl žádný problém. Sice 
jde o dost zdlouhavou záležitost, avšak 
je to nezbytné. Každému členovi jednot- 
ky je zapotřebí vybrat správnou zbraň 
a můžete dokonce soustředit jeho sílu 


Správný voják má být hladový, 


do určitých schopností. Protože by to byl 
velmi snadný úkol, kdybyste měli k dispo- 
zici ty nejlepší zbraně, dostanete počet 
bodů, za které si je musíte „nakoupit“. 
Stejné body slouží i k „naučení“ vojáko- 


JAK OBJEDNAT V ČR 
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»»»  Tahové strategie si na poli mobilních her vydobyly své místo na slunci 
a Space Guerillas se pokouší jejich životní prostor ještě dále zvětšit. 


len určitý počet jednotek. S těmi bohužel 
musíte vydržet po zbytek celé mise bez 
možnosti očekávání posil či nějaké vyšší 
moci. Nanejvýš občas dostanete v průbě- 
hu hraní o nějaký ten zajímavý úkol navíc, 
ale i ty musíte zvládnout se stávajícími 
vojáky. Přesto hra není nijak složitá, spíš 
jen „vyzývající“. 

Ovládání je jednoduché a podobné těm 
z jiných her tohoto žánru. Při označe- 
ní některého z vojáků se zobrazí veške- 
ré údaje o něm a povely, které mu je mož- 
né dát. Při přesunech i v bojích je ale třeba 
počítat s profilem terénu a s umělou inteli- 
gencí soupeřů. Ta není zas až tak závratná 
a při 5-6 typech jednotek, které hra nabízí, 
se brzy naučíte používat na určité nepřá- 
tele různé taktiky, díky čemuž se ale hra 
může stát brzo repetitivní. 

Po grafické stránce patří SG ke zdařilej- 
ším a bude chvíli trvat, než se vám okouká. 
Stejné je to i u hudebního doprovodu, kte- 
rý dobře podbarvuje celkovou sci-fi atmo- 
sféru hry. K plusům je třeba také připočíst 
možnost hraní ve dvou hráčích ve skir- 
mish módu a celkovou stabilitu hry. t ++ 


vých schopností. Důležité je zvolit jejich 
rozložení ku prospěchu celého týmu. Pak 
se již můžete přesunout do prostředí hry. 
Máte k dispozici několik vojáků, ale ovlá- 
dat můžete vždy pouze jednoho. Ten má 
v zásobě taky jakési body, které vám při 
každém pohybu či jiné akci pomalu ubí- 
hají. Když vám dojdou u všech agentů 
a nemůžete se již dále pohybovat, musí- 
te v menu zvolit „End turn“, což ukončí váš 
tah a prostor mají nepřátelé, kteří jsou 
omezeni stejně jako vy. Střílet můžete ze 
tří různých zbraní a záleží na vás, které si 
zpočátku vyberete. Každá má jinak velkou 
sílu, ta nejsilnější vám však ubere nejvíce 
bodů a není vždy zaručeno, že se do pro- 
tivníka trefíte. Je tedy lepší střílet ze slab- 
ších vícekrát. Bohužel nemáte volný pohyb 
po celé mapě, chcete-li jít jiným směrem, 
narazíte na odstřelovací roboty, kteří po 
vás začnou střílet. Promýšlení tahů a úto- 
ků na nepřátelské vojsko je velmi důležité. 
Prostoduché vyznavače lineárních akcí 
asi rovnou ze seznamu potenciálních hrá- 
čů této hry vyškrtneme. t + 
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Dalsi z mnoha tahových strategii 
ovsem se skvěle zvládnutým zpra- 
cováním, slusnou hratelnosti aláka- 


vým sci-fi pozadím 
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Black Ops.hra pro všechny stratégy 


000000005 
0.0.0000- 


0.0000: 


a hráče akčních gamesek, vás zaru- 


čené donuti k přemýšlení. Bohužel 


jen samotné přistoupeni od nastave- 
nikehre trvá dost dlouho. což je vel- 
ká skoda. Nastaveni mohlo být určité 


mnohem vice zjednodušené 
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RE by surus and hukus 


| 


Nastala doba temna. Černý stín ze rozlévá po krajině jako příliv 
věštící smrt. Posledním odolávajícím redaktorům naplňuje srdce 
strachem. Když tu, odnikud, zjevuje se světlý bod! Stín ustupuje, 
jako by bojoval o svou pozici, nechce odejít, chce si udržet kon- 
trolu. Světlý bod začíná zářit a v jeho středu lze rozeznat posta- 
vu. Vypadá jako zrozená ze světla. Její paže se natahuje k ustra- 
šeným redaktorům a něco jim podává. Artefakt mocné síly, ani 
temno světa a stín korporací se jeho záři nemohou rovnat a bled- 
nou před ní. Co je to, co je ten artefakt? Postava došla až k nej- 
odvážnějším šampiónům světla, Hukusovi a Surusovi. Nejdřív 
podala Hukusovi nějaký neznámý papír na podškrábnutí, třeba 


pekelná úmluva? Nevíme, teď vytahuje tak silně zářící artefakt. 
Co je ta záře, co to může být? Hukus jej pozvedá a... sakra, probu- 
dil jsem se. Další prorocký sen o příchodu grafických karet násle- 
dující generace od ATI. Tak my jdeme čekat na tuto událost vedle 
podezřele velkého počtu prázdných pohárů z taverny. Vám pře- 
jeme počtení hodné nejlepší hardwarové rubriky pod sluncem. 
u 


45 Hlavní HW novinky 
Náš dvoučlenný tým neváhá podstoupit v honbě za zákulisními informace- 
mi jakoukoliv oběť. Proto jsme nedávno mnohokrát viděli Hukuse, jak cho- 
dí s téměř olympijskými kruhy pod očima, když po nocích lovil odpovědi 
z málo sdílných představitelů Intelu a ATI. 


46 Test- Procáky pro běžné lidi 
Když Hukus testuje procáky, je lepší se jeho pokoji obloukem vyhnout. Jed- 
nak provozní teplota uvnitř hravě strčí do kapsy solárium a také poslouchat 
prosby o milost od přetaktovaných součástek je nemilé. Nicméně jenom 
díky tomu se dozvíte, jak dobré mohou být i levné věci. 


47 Recenze — Geforce 7800, Logitech G5, G7 
Tak tenhle měsíc si Surus rozhodně do svého vnitřnostmi potřísněného 
deníčku nezapíše. Přes jeho veškerou snahu a několik vyloženě nevkusných 
a Istivých triků se nabušená 7800stovka stěhovala k Hukusovi. Ona ztráta 
ho natolik ranila, že mu přímo skrz prsty ujely i oba Logitechy. A navíc na 
stejnou adresu. Politujme ho minutou pařby. 


48 Seriál — Grafické karty 
Tentokrát opravdu těžký oříšek. Vyznat se v komplikovaném světě grafá- 
ren, všech jejich modelových řad, typů a modifikací je pomalu těžší než 
zjistit, kolik stupidních reality show teď vysílají naše televize (všechny jsou 
stupidní — pozn. pravidelně sledujícího tiskařského šotka). Při zpracová- 
vání takového množství dat přetaktovanému Surusovu mozečku hrozilo 
často přehřátí, naštěstí se mu podařilo objevit výkonné chlazení v podobě 
nedaleké hospody. 


48 Doporučené sestavy 
Ano, je to tak. Jak jste už asi zjistili, nenajdete zde přehled zápasů v Lize 
mistrů, nýbrž doporučené sestavy počítačů. A protože jsme je psali ješ- 
tě v čase letní svobody a volnosti, rozhodli jsme se pro tentokrát dodržet 
striktní cenové limity pouze orientačně a vybrali jsme tak mašinky, které 
nás opravdu zajímají. Užijte si to stejně jako my těch pár „zmizelých“ zubů 
při ohnivých debatách, zda jedno-, nebo dvoujádrové procáky a podobně. 


49 Téma — Užitečný software 
Název mluví za všechno. Surus pilně prolezl celý net a doporučil vám 
několik softíků, které by se na vašem compu dobře vyjímaly. Nutno dodat, 
že při jejich stahování a testování byl natolik pilný, až se místní poskytova- 
tel internetu rozhodl rázně přehodnotit politiku datově neomezených při- 
pojení k internetu. My vždy říkali, že za všechno můžou ONI (kromě pra- 
videlního zabíjení Kennyho). 


Kromě toho vás čeká spousta novinek a zajímavostí ze světa hardware 
i software napříč celou sekcí. 
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„JAK PLÁNUJE 
Intel vzdorovat 
AMD? 


Po větším než bezpečném množství zlatavé tekutiny jsme z inženýrů Intelu 
vytáhli zajímavé informace týkající se jejich procesorů následující generace. Roz- 
počet hardwarové rubriky sice pláče nad účty z pubu, ale díky tomu vám už dnes 
můžeme prozradit, jak vypadá naše křemíková budoucnost. Jak inteláci smut- 
ně uznali nad poloprázdnou sklenicí, jejich procesory prohrály bitvu hlavně ve 
výkonu propočítaném na jeden Watt. Proto se v nové generaci zaměřili hlavně 
na jeho zvýšení. Nové CPU budou postaveny více paralelně a díky tomu budou 
schopny uvést a propočítat až čtyři instrukce během jediného taktu. To mluvíme 
o jednojádrovém procesoru, dnešní konkurence pracuje se třemi instrukcemi, 
Pipeline se mírně natáhne na 14 zřetězených etap. Samozřejmostí bude vylepše- 
ná predikční jednotka a taky následovník technologie Netburst, která umožňuje 
instrukcím dělat skoky v průchodu celou pipeline. To vše by mělo spolu s pod- 
porou lepšího managementu vynést novým procesorům od Intelu mnohem vyš- 
ší výkon na jeden takt a následně taky cílený vyšší výkon na Watt. U dual core 
procesorů se plánuje lepší propojení obou jader. Doteď 

spolu jádra mohla komunikovat pouze přes FSB, od 

nynějška budou moci opisovat jedno druhému přímo m 

z L1 cache paměti, jak jsme to dělali my už při písem- 
kách na základce. Pokrok v myšlení u Intelu je patrný A n 

a stejně patrné je i to, že je přítomen díky snaze a výko- © 
nům konkurenčního AMD. Taky jsme zjistili, že tech- 

nici Intelu moc piva nevydrží. Smeťte je ze stolu, při- 

veďte pány z ATI! 


„ATI zamlžuje 


Ani provedení pubového rituálu nám nijak nepo- 
mohlo k extrakci informací od lidí z ATI. Z člověka 
prostě nevytáhnete něco, co sám neví. A ani nejbližší 
partneři ATI přesně nevědí, kdy a kde se zjeví jejich nové 
čipy. Jisté zatím je to, že první na trh půjdou levnější grafické 
karty střední třídy, protože v tomto segmentu může ATI soupe- 
řit s nVidií, která svou levnou sadu ještě stále nedostala do obcho- 
dů. Dočkáme se tedy nejdříve čipů RV530 (12 pixel pipelines) a RV515 (4 pixel 
pipelines, to si děláte srandu?). Nejdřív v říjnu pak ohmatáme karty s označením 
šší tří du. Její specifikace vám zatím říct nemůžeme. Někdy máme 
pocit, že je ještě neví ani samo ATI. Spekuluje se o 24 až 32 pipelinech a frekven- 
cích vyšších, než je běžné u Geforce 7800, z čehož taky plyne potřeba větších chla- 
dičů, pravděpodobně zabírajících přepážku vedle grafické karty. ATI tvrdí, že 
se spekulacemi řídit nelze a máme si počkat na specifikace oficiálně oznámené 
po vydání karty. Jistý je zatím jen výrobní proces na 
90 nm a přítomnost nové architektury grafické- 
ho jádra. Jako drobný bonus pak bude přidá- 
na hardwarová podpora H.264 kódovaní 
a dekódování. Tento video standard 
bude brzo poměrně dost využíván, 
konkrétně u médií HD-DVD a BR- 
DVD. Pro ukázku - zatížení velmi sil- 
ného procesoru přehráváním High 
Definition videa bez akcelerace je 
99 procent, s akcelerací pouze 33. 


HARDWARE 
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RYCHLOST SVĚTLA PŘEKONÁNA? 


INTEL PŘIZNAL BARVY 
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Dnes se opět provrtáme přes tři velice podobné 
kusy hardware. Jde o procesory, jejichž ceny jsou 
únosné i pro vaši babičku žijící na minimálním 
příjmu z důchodu. Který procesor vám doporučí 
čtyři z pěti anorektických peněženek? 

Nejdříve si povězme něco o dnešních soutěží- 
cích. Prvním je novinka od firmy AMD jménem 
Sempron 64 3400+. Z jeho jména plyne hned 
několik ponaučení, která si fanda naší rubriky 
jistě odvodil a teď se cítí morálně na výši. Pro 
ostatní vysvětlíme, že jde o procesor z levné 
kategorie, který u produktů firmy AMD nahra- 
dil kdysi oblíbený Duron. Sempron 3400+ je 
postaven pro socket 754, tedy mírně starší tech- 
nologii, dnes už spíš na ústupu. Tenhle socket 
na upgrade rozhodně doporučit nemůžeme, 
Sempron se ale může hodit, pokud takový soc- 
ket vlastníte na své desce nebo zvažujete posta- 
vení počítače s velice přísným rozpočtem. Pro- 
cesor běží na populární frekvenci 2.0GHz a je 
osazen 256KB [2 cache paměti. Verze jádra si 
nechá říkat Palermo revision E6, kamarádi jí ale 
spíše říkají „Přetaktuj se“. 

Číslíčko 64 u názvu je mnohem zajímavější 
informací. AMD tedy konečně doběhlo Intel, kte- 
rý už dříve produkoval levný model čipu s pod- 
porou své 64bitové technologie. Přišel tedy čas 
provést testy srovnávající Sempron 64 s nikým 
jiným než soutěžícím číslo dvě, procesorem Intel 
Celeron D 351. Tento hřebec je postaven pro soc- 
ket LGA775, tedy hlavní inteláckou platformu, 
do které narvete bez problému i zubní kartá- 
ček šéfa exekutivy, pokud je z Intelu. Lze jej tedy 
upgradovat bez jakýchkoli problémů. Srdce pro- 
cesoru tepe rychlostí 3.2GHz, stejnou velikost 
jako Sempron má paměť L2 cache 256KB. Jádru 
můžete nadávat třeba Prescott-256. 

Aby byl startovní výpis 
kompletní, představíme 
si třetího soutěžícího. Jako 
referenční hodnotu výkonu 
jsme použili našeho kamará- 
da Athlon 64 3000+ s jádrem 
Venice, což je skutečně velmi 
oblíbený čip. Není divu, když 
má tolik kladů a žádné zápory. 
Jeho cena jej nadevše řadí spíš do 
low end segmentu právě k pro- 
cesorům jako Sempron 64 nebo 
Celeron. Několikrát se tedy obje- 
vil v našich doporučených sesta- 
vách a doufáme, že napomohl 
nejednomu čtenáři k velmi výkonnému a nepří- 
liš drahému kompu. Jeho platformou je socket 
939, dnes asi nejlepší volba pro Upgrade, což ale 
nemusí platit v pozdějším průběhu roku 2006, 
kdy začnou AMD procesory přecházet na soc- 
ket M2. Jádro běží rychlostí 1.8GHz a osazeno 
je 512KB L2 cache, tedy nejvíce z celého testu. 
Budeme mu říkat třeba Venice. 

Test těchto procesorů proběhl pod dohledem 
notářů jménem 3DMark 05 a PCMark 05, pak 
jsme ještě na sestavách s těmito kluky neodolali 
volání Unreal Tournamentu 2004 a Doomu 3, kte- 
ré oba patří mezi oblíbené hry jednoho z našich 
dvou redaktorů. Nebyli bychom to my, abychom 
pro vás taky neotestovali nebezpečně vyso- 
ké riziko přetaktování do výšek, kam se žádný 
návrhář ani nepodíval. Jak to tedy dopadlo? 


První z testů byl syntetický, tedy 3DMark 05. Zají- 
maly nás především výsledky získané jeho sekcí pro 


CPU. Celkem 
podle očeká- 
vaní zvítězil 
Athlon s jád- 
rem | Venice, 
samozřejmě 
díky vysoké 
cache © pamě- 
ti, která má 
poměrně silný 
vliv na výkon 
procesoru v her- 
ních aplikacích. 
S mírnou ztrá- 
tou skončil druhý 
Sempron. Řekli by- 
chom překvapivě mírnou. Je tedy vidět, že i moderní 
architektura jádra Palermo má mírný vliv na výkon 
procesoru. Na posledním místě skončil celkem těs- 
ně Celeron. Obráceně to dopadlo v testu CPU v pro- 
gramu PCMark. Nepochopitelně skončil tento test 
V přesně opačném pořadí oproti předešlému. Athlon 
koukal z posledního místa na první Celeron. Vysvět- 
lením by mohla být přítomnost technologie NetBurst 
na jádru Celeronu, která částečně akceleruje instruk- 
ce využívané programem PCMark. 

Zajímavější jsou vždy herní testy. Člověk se víc 
zabaví a ještě se spíš dozví, jak jsou ty které proce- 
sory skutečně výkonné. Hned u spuštění UT2004 se 
Celeron vyděsil a odmítal vystrčit paty z bezpečí 
svého úkrytu na posledním místě. Odsud byl taky 
svědkem těsného boje procesorů od AMD o první 
místo. Velice překvapivě jej pro sebe získal asi o půl 
procenta Sempron 64. Nové jádro opět dokazuje pří- 

tomnost lépe optimalizovaných řadičů, 
a tak i přes nevýhodu ve velikosti cache 
podalo ekvivalentní výkon s Athlonem. 
V Doomu 3 byl výsledek podle našeho 
očekávaní - Athlon s nejvyšším FPS se 
opět protlačil (nebo spíš propočítal) na 
první místo. Opět v těsném závěsu se 
držel Sempron a na posledním místě 
s o něco větší ztrátou zůstal Celeron. 
Test přetaktování dopadl vyrovna- 
ně. Sempron jsme bez potíží vytáhli 
na 2,6 GHz, Celeron na pěkně kula- 
tých 4 GHz. Jak jsme psali o pár čí- 
sel dříve, Athlon je taky přetaktová- 
vačův přítel a lze jej vyhnat až na frekvenci kolem 
2,3 - 24 GHz. Nárůst výkonu byl při těchto frekven- 
cích přibližně stejný u všech procesorů. Toto období 
prostě přetaktování přeje. 

Který procesor tedy doporučuje redakce rubriky 
hardware (tedy Hukus a Surus) pro vašeho miláčka 
v případě snahy šetřit? Bude to znít možná trochu 
překvapivě, ale pořád ten samý. Kdysi jsme shleda- 
li jako nejlepší levnou volbu Athlon 64 3000+. Stojí- 
me si za svými slovy pořád. Sempron podal někdy 
lepší výkony, jenže dost jej omezuje jeho cena, která 
natahuje levný segment trhu až do střední cenové 
oblasti. Když k tomu přidáme na upgrade nevhod- 
ný socket 754, nutno uznat, že tento procesor se 
hodí pouze do specifických sestav zmíněných na 
začátku článku. Celeron nevyniká svou cenou ani 
výkonem a doporučit jej nelze. Slyšeli jste tedy slo- 
vo testera, za měsíc u dalšího kouřícího hardware 
na shledanou. 


4739Kč 
4222Kč 
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WinFast PX 7800 GT 


HODNOCENÍ: 88% | CENA: 12.900 KČ| TECHNICKÉ SPECIFIKACE: 20 PIXEL PIPELINE,7 VERTEX 


SHADERŮ. TAKTOVANÁNA 400 MHZ JÁDRO, 500 MHZ (DDR3) PAMĚTI 


DWS 


Firma nVidia vydává druhou verzi čipu GeForce 7800 a my u toho samozřejmě nemůžeme chy- P 
eo Verze a být levnější než GTX a výkonnější než někdejší král 6800 Ultra. Co si má zmate- n s : ČTĚTE A PLAČTE 
ný hráč vybra 


Na každém slušném fóru najdete diskuze o směrování upgradů v současnosti. Někteří si myslí, P sí = so 
; Výrobce operačních pamětí fir 


Corsair se rozhodla odzkoušet výho- 
dy 2GB paměti proti pouze jednomu 
v moderních hrách. Jako testovací 
subjekt byl zvolen Battlefield II. Svě- 
te div se, vyšlo jim, že ony 2 Giga se 
rozhodně vyplatí (nepochybně nejlé- 
pe z jejich linky), a dokonce nezávis- 
le na procesorové platformě. Takže 
v nejbližších měsících se můžeme těšit 
na další povinné upgrady. Kde na to 
však průměrný český hráč má vzít, to 
už se v jejich elaborátu neříká. M 


že cesta přidání další GeForce 6800 Ultra a vytvoření SLI řešení je optimální, další pak prorokují 
potřebu verze 7800 GTX pro hry založené na engine Unreal 3.0. My jsme se na to koukli a hned jsme 
viděli řešení, GeForce 7800 GT! Momentální cenové hladiny ji tlačí kamsi těsně nad cenu 6800 Ultra 
a to zní našim uším velmi sympaticky, protože karta by měla být svým výkonovým spektrem 


někde jinde (nebojte, myslíme samozřejmě výše). Stejným jazykem mluví i technické specifikace 
- 20 pixel a 7 vertex pipeline proti šestnácti a šesti v 6800 Ultra. Frekvence se pohybuje u každého 
výrobce grafických karet jinde, referenční je na 400 MHz, ale třeba BFG nebo XFX vám prodají i verze na 450 MHz. Na testova- 
né kartě jsme napočítali přesně 256 MB DDR3 paměti, jejíž sběrnice má šířku 256 bitů, takže teoretická prostupnost je 32 GB/s. 
Zajímavosti je nižší spotřeba energie než u starších karet od ATI i od nVidie. 

Surus si prosadil, ať novou kartu otestujeme kromě všude oblíbeného Half-Life 2 taky v jeho oblíbené hře Chronicles of 


Riddick: Escape from Butchers Bay. Byli jsme velice překvapení, když ani nejsilnější mašina, co máme k dispozici, nedokáza- 
la v maximálním nastavení vytáhnout ze hry víc než 24 FPS! Naštěstí po porovnání s kartou 6800 Ultra se ukázalo, že i to je 
dost, protože ta se nepřehoupla přes hranici plynulého pohybu a zůstala pouze na 19 FPS. Nejlepší nakonec, GeForce 7800 GTX, 
nejsilnější v testu, přidal pouze 2 FPS nad výkon karty s označením GT. Rýsuje se nám tady velice výhodná koupě. Half-Life 


KLÁVESNIC? 


2, kamarád s čipy Radeon, nám dal taky velice zajímavé výsledky. V průměrných nastaveních bez antiali- 
asingu se karta GT sotva přehoupla přes výkon Radeonu X850 XT. S růstem nastavení grafické 
kvality však náskok rostl takv a karta dosáhla téměř výsledků dvou 6800 Ultra 
v režimu SLI! S výsledky testů jsme velice spokojeni a potvrdili jsme 


Zdá se, že se na světě objevila zbrusu 
nová klávesnice, která nemá a nebude 
mít konkurenci. Jednoduše proto, že 
je, ehm, úplně bez popisků. Ano, čtete 
správně, 104 kláves je kompletně čer- 
ných a na to, abyste cokoliv napsali, 
musíte rozložení všech kláves ovládat 
zpaměti. Krom toho má navíc extra 
dlouhou životnost (tedy pokud do ní 
v záchvatu zuřivosti nebudete třískat 
sekerou) a inovativní systém odpo- 
ru jednotlivých čudlíků. Výrobce sli- 
buje mnohem rychlejší psaní a navíc 
pozitivní vliv na paměť pisatele. A to 
navíc za pouhých cca 80 $! Nebylo by 
za ty prachy lepší zbrousit si louhem 
popisky z vaší staré klávesnice? M 


si názor, že výkonově se karta řadí mezi velice výhodné 
koupě, a to i z hlediska budoucí vyšší kva- 
lity her na vvšších rozlišeních. 

P Velice. zajímavá je. momentální 
cenová situace. V době psaní člán- 
ku jdou sehnat karty 7800 GT v ceně 
12.500 Kč, zatímco GTX verze sto- 

jí surových 16.000 Kč. A pravým vti- 
pem a pointou článku je pak cena karet 

s čipem GeForce 6800 Ultra, která ne a ne 
klesnout do nižší kategorie. Počítejte tedy 

s investicí kolem 11-12 tisíc korun českých. 
Kdo by se s tím páral a kupoval 6800, když 
je na trhu skvělá a cenově téměř shodná vari- 


anta v podobě 7800 GT? Pro nás je to momen- 


tálně upgrade varianta číslo jedna, jenže už AMD VS.INTEL 
koncem měsíce přijdou nové Radeony a vše 
bude opět jinak. Do té doby žhavme pipeliny. Milé dámy, pokud o svých polov 

kách někdy říkáte, že jsou jak kluci 
„  w o * na pískovišti, pak se koukněte, jak si 
„Nová řada hlodavců od Logitechu zadali dvě amasl nádašnácat spo- 
lečnosti AMD a Intel. AMD nedávno 
žalovalo Intel za nezákonné manipu- 
lování s výrobci osobních počítačů 
s cílem znemožnit jim použití pro- 
cesorů značky AMD. Samozřejmě že 
Intel si takové brnkání po nose nemo- 
hl nechat líbit, a tak veřejně vyhlásil, 
že malý podíl AMD na trhu je výsled- 
kem pouze jejich vlastních chyb a že 
AMD se jenom bojí konkurenčního 
souboje. AMD zase krátce nato poda- 
lo protimonopolní stížnost a podob- 
ně peprné vyjádření. Kdyby to bylo 
poprvé, ale takovéto slovní přestřelky 
slýcháme velice často. Nepřipomíná 

vám to něčím mateřskou školku? = 


HODNOCENÍ: G5 94 %,G7 92% 


Logitech nám vypustil na trh novou generaci krys, které okamžitě zača- 
ly nahlodávat peněženky jak progamerům, tak běžným uživatelům. My 
jsme se podívali na dva hlavní představitele - laserové myši G5 a G7. 

Pro každého něco, řekla si firma Logitech, a připravila nám jednu myš 
speciálně na progaming a druhou spíš pro líné uživatele bezdrátů, kteří si 
taky rádi zahrají. Nové myši se snaží být absolutním vrcholem hlodavčího 
designu. I když jsou postavené pro praváky, podle našich testů jdou celkem 
v pohodě použít i pro leváky. Logitech dělá už od pradávna své hlodavce del- 


ší, takže pokud máte malé pařáty nebo vám je deset, koukněte se spíš po konku- 
renci od firmy Razor. Nejzajímavějším atributem těchto myší je bezpochyby jejich 
DPI. Díky laserovému snímači, který scanuje pod hlodavcem klouzající stůl až na plo- 

še 1024 pixelů, je snímána poloha v přesnosti 2000 DPI, a to i když si rejdíte třeba po steh- 


ně. Nebo na bříšku své partnerky? Někdy vyzkoušíme i to. U obou mvší jsou data scanována 
rychlostí 6.4 megapixelu, takže se nemusíte bát o nestíhaní vašich trhaných pohybů při předsmrt- PARLAMENTU? 
né agonii během hraní Unrealu proti našemu hardware týmu. I pohyby se zrychlením vytvářejícím přetížení 20g, které by : 


jinak vytvářely supersonické turbulence, zvládne myška v pohodě. 9 ; 
: Na to, že Steve Ballmer, CEO Micro- 


soft corporation, má, nazvěme to neo- 
třelé projevy a vystupování, jsme si již 
zvykli. Ostatně video kolující interne- 
tem z jednoho jeho vystoupení, kde se 
i i ; : artistické prvky mísily s dosti near- 
= : chu je pokrytá speciální velikou výstelkou z teflonu, takže by vše mělo ; € R y “ E S 
F : : : tikulovanými zvuky, které pronášel, 
po stole nebo podložce klouzat tak jak třeba. roka ; 4 E 
mluví samo za sebe. Teď se zřejmě 
rozhodl postoupit na další level, když 
ho „poněkud“ vytočila společnost 
Google. Jablkem sváru mezi oběma 


Verze G7 je bezdrátová, takže je v základu mírně těžší. S počítačem komunikuje pomocí doku na stole, s nímž je spoje- 
na na frekvenci 24 GHz. To by mělo dostatečně zamezit jakýmkoli interferencím. Celkem se nám líbil její design, ktery 
nijak nezaostává za konkurencí. Skutečně dobrým nápadem je dodání dvou nabíjitelných baterií. Když vám začne dochá- 
zet během hraní šťáva, není problém i uprostřed levelu rychle prohodit baterie a jet dál, myš se ani neodpojí od počitače. 

Abyste věděli, kolik energie ještě zbývá, najdete na myši indikátor stavu baterie. Spodní část povr- 


G5 je jméno verze s ocáskem, která se snaží dobýt srdce nejtvrd- 
ších progamerů. To jsou takoví ti šílenci, co si stěžují, že jejich 


myška jim ubíjí výkony, protože je vepředu o půl gramu 
těžší. S G5 je takové problémy nečekají. Logitech k výba- 


"© korporacemi, známými svými napja- 
$ ý sch : oo 

© č zařadil speciální systém závažíček, pomocí kterého ž P 3 M “ P) 
> : : SK: tými vztahy, byl tentokrát zaměst- 

h můžete myš vyvážit přesně tak, jak to vašemu stylu vyho- ž : : ň ý 
hě % : nanec, kterého Google ulovil z lůna 
P $ vuje. Jestli s tímhle ve výbavě dostane na frak, Ize chybu hledat : ; sa v 
P" a é áí i 1 ě Microsoftu. Ballmer podle svědků 

a s » už jenom u sebe. A seženete ji ve třech barevných variacích - černou, 


nejdřív mrsknul svou židlí a pak pro- 
nesl velice nepublikovatelná slova, 
která, pokud by je uskutečnil, by mu 
vynesla nejedno trestní stíhání za ty 
nejhorší delikty. Hm a že prý sranda 
po odchodu Miloše Zemana z politi- 


stříbrnou a rezavou. Jinak má stejné atributy jako G7. 
Závěr je jednoduchý, naše oblíbená firma Logitech se opět podívala 


na vrchol hlodavčího trhu. Lepšího křečka než G5 nebo G7 na běhání v kolečku a pohánění vašeho PC 
asi neseženete. 


OLO JAVY 


Naši experti vybírají ty nejvhodnější komponenty 
pro sestavy v praktických cenových kategoriích. 


IÁnejsas 


Přepravovač z bodu A do bodu Ba (snad) i nazpátek. Pokud 
od káry čekáte něco víc, pak jste tady na špatné adrese. 
I když jde v podstatě o vykuchaný Renault Megane, jeho 
rumunské občanství naši důvěru příliš nevzbuzuje. Image, 
sexappeal, zážitek z jízdy? Koukněte se na naše další kan- 
didáty, ale zase myslete na to, že Logan vaše těžko zkou- 
šené konto odlehčí zdaleka nejméně. Pokud však obracíte 
každou korunu v ruce tak často, že můžete dělat pojízdnou 
ventilaci, stejně nemáte příliš na výběr. 


IIÁNEJSDS $+ 


+ 
CPU AMD Sempron 2600+ HT BOX socket 754 1903 Kč + 
MB MICROSTAR K8N NEO3-F - nForce4-4X 2117Kč © 
RAM 512MB DDR 400MHz PC3200 1355 Kč o 
Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 80GB, SATA 1843Kč á 
Grafárna ATI Sapphire Radeon X700, 256 MB, PCI-E x16 3438Kč = 
Zvukovka onboard postačí 0 Kč 

Celkem: 10 656 Kč 


+ 
* 
Zlatá střední cesta. Praktické, pohodlné, s dobrým moto- 4 
rem. Kromě popojíždění z domu do vaší oblíbené prácenebo S 
do vaší přítelkyní oblibované nákupní instituce si i trošku á 
zablbnete na úzkých okreskách. Prostě na běžné použití to = 
stačí, soused však po vás rozhodně nebude házet závisti- 
vé pohledy ani nože. Tluče-li ve vaší hrudi srdce sportovce 
a plyn si neumíte představit jinde než na podlaze, pak vám 
radíme změnit lokál. Ač to vaše skotské předky třeba bude © 
obracet v hrobě, holt za něco víc si je třeba ještě trochu při- © 
platit. Otázka je, zda potřebujete nadstandard, lepší poměr 2 
cena/výkon než tady už najdete jen stěží. s 
< 
CPU AMD Athlon A64 3000+ Venice jádroBOX © 4521 Kč = 
MB Epox EP-9NPA+ Ultra 3336 Kč 
RAM 2x 512MB DDR Micron 400MHz 3092 Kč 
Grafárna © Sapphire Atlantis Radeon X800GT256MB | 5234Kč 
Disk SEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB SATA2617Kč © 
Zvukovka Creative SOUND BLASTER AUDIGY 2 ZS 2176Kč S 
Celkem: 20976 Kč 2 
a 
sj 


Trhač asfaltu. Hlavní důvod, proč se budíte v noci propo- 
cený a se širokým úsměvem (i když si ženské naivně mys- 
lí, že snad kvůli nim), když si na něj jen vzpomenete. Jeden 
z mála auťáků, kterým setřete frajírka v naleštěném sporťá- 


+ 
ku a zároveň do něj narvete 5 lidí a i tchýně v kufru bude ©* 
mít relativní pohodlí. Tahle volba jednoduše nemá chy- © 
bu, jediné, co vás může zpomalit, jsou otravní spolujezdci $$ 
a policie pořvávající nějaké nesmyslné výhrady (230 v obci Š 
se nemá a podobně). Jasně, ani tohle není zdaleka ta nejvyš- 
ší třída, ale pokud toužíte jet s prstem v nose 350 za hodinu, 
musíte zaplatit mnohonásobně víc... 

CPU AMD Athlon A64 4000+ Venice jádroBOX © 1887Kč © 
MB DFILanParty UT nF4 Ultra-D 4 616 Kč © 
RAM 16B (KIT 2x512MB) DDR 400MHz CL2 Kingston 4735Kč B 
Disk SEAGATE Barracuda 7200.8 200GB, SATA,8MB 3330 Kč 5 
Grafárna © ATI Sapphire Radeon X800XL, 256 MB 8 328 Kč Š 
Creative © SOUND BLASTER AUDIGY 2 NX- externí 2605Kč | 
Celkem: 32 896 Kč 

— == 
£ 
W 
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KARDWARE 


seriál 


Grafárny na talíři 


Kde na to vzít a nekrást. To si asi říká každý, kdo 
občas nakoukne do nějakého toho ceníku. Pokud 
od nás čekáte zázračný objev jak za levný peníz 
nakoupit špičkové zboží, zklameme vás. 
Jediná rada, kterou vám v tom- 

to dáme, je být hodní na osmdesá- 
tiletého strýčka milionáře po čtvr- 
tém infarktu. To, o co se tady budeme 
snažit, je ozřejmit, jak co funguje, 
a pomoci vám zorientovat se ve světě 
podivných zkratek a názvů. Třeba se vám 
pak rozsvítí, kdo je favorit na schlamstnutí 
vašich těžko nabytých penízků. A nezapo- 
meňte, co říká krajně neoficiální Hukusovo 
pravidlo 4. pravé ruky: 

Cena grafárny = cena desky + cena CPU +/- 
bulharská konstanta 

Po nehezkém připomenutí matiky a tím 
i začátku školního roku přejděme k věci. Přede- 
vším, grafárny už dávno nejsou pouhým převa- 
děčem signálu mezi CPU a monitorem. První, 
kdo přišel s myšlenkou přenést část výpočtu troj- 
rozměrných dat z procesoru na specializovaný 
3D čip, byla společnost 3dfx Interactive (tedy ve 
hrách, v profi grafice to už tehdy nějakou dobu 
frčelo). Myšlenka jednoduchá, a právě proto geni- 
ální. Vždyť do specializovaného čipu se dají pří- 
mo integrovat hardwarové nástroje na podporu 
specifických obrazových transformací, které by 
v přespříliš komplikovaném hlavním CPU nedě- 
laly dobrotu. A tenhle trend přesunu téměř všech 
herních operací na specializovaný hardware se 
s námi tahá až dodnes. 

Typická grafárna se skládá ze sběrnice, skrze 
kterou tečou data z a do vnitřní RAMky (128 nebo 
256 bitovou) a připojuje se buď do PCI Express 
nebo AGP sběrnice základní desky. Varování 
ministra zdravotnictví: Ať vás ani nenapadne si 
dnes kupovat AGP grafiku, tato pomalejší patice 
patří již spíše do muzea. Ne že by výkonový roz- 
díl byl tak velký, ale nemá budoucnost. Dále na 
desce grafiky nalezneme 2D část, 3D čip, pamě- 
ti, D/A převodník a podpůrné komponenty 
(jako je třeba chlazení nebo napájení). Na 
co je 2D čip a převodník, je celkem zřejmé. 
Jde o pouhé zpracování 2D obrazce a pře- 
vedení signálu do podoby „čitelné“ pro ana- 
logový monitor. Pokud používáte DVI výstup 
na digitální výstupní zařízení, činnost převod- 
níku není potřebná. 3D čip je základem všeho. 
Jeho práce spočívá především v rychlém výpo- 
čtu maticových operací, ale i dalších libůstek 
(více o tajemném procesu zobrazování si možná 
řekneme v budoucnu). Dnešní čipy překonávají 
v počtu tranzistorů i primární CPU, mají jich přes 
120 milionů! Taková pálka už něco hřeje a taky 
nejlepší sežerou klidně přes 220W výkonu zdroje! 
Proto říkáme, že pro grafickou kartu je třeba mít 
celkově dimenzovaný počítač, co se týče zdroje, 
větrání, ale i vhodné rychlosti CPU, pamětí a tak 
dále, aby nic nezdržovalo řetězec toku dat. 

A čím se od sebe čipy liší? No kromě funkcí 
(musí je ale podporovat 3D rozhraní, jako je Direct 
3D, a také aplikační software), které podporují, je 
hlavní rozdíl v taktovací frekvenci a počtu pipe- 
line. Jak jsme uvedli minule, pipeline je obdobou 
jakési montážní linky, na rozdíl od CPU multipa- 
ralelní struktura grafických čipů jich může obsa- 


hovat mno- 
hem víc. 
Posledním © podstat- 
ním faktorem výkonu je gra- 
fická paměť, protože zatím ani PCI 
Express s datovými toky přes 6 GB/s nesta- 
čí na plynulý přenos informací mezi hlavní RAM- 
kou a grafárnou. Proto je potřebný „mezizásobník“, 
ke kterému grafický čip přistupuje rychleji. Jako 
optimální velikost bychom doporučili 256MB, výš je 
to dost drahé a zatím se dá žít i se 128 MB, bohužel 
budoucnost chce větší věci. Takže rychlé zopaková- 
ní: Pokud si u karty uhlídáte typ procesoru, velikost 
paměti, frekvenci procesoru a pamětí, počet pipeli- 
nes a sběrnici, jste za vodou. Dlužno dodat, že v rám- | 
ci stejné modelové řady se vyšší a nižší modely grafi- 
ky zpravidla liší pouze frekvencí procesoru a pamětí, 
možná ještě množstvím paměti. A teď konkrétně. 

Hlavní výrobci čipů jsou 2— Ati a Nvidie se značka- 
mi Radeon a GeForce, jak jste už určitě někde zaslech- 
li. Pole high-end u Nvidie okupuje řada 7800 (čip G70), 
u rodinky Radeonů na špičce stojí zase 850. Ovšem 
grafárny s cenou od cca 12000 dál a svižně nahoru asi 
nebudou vaším šálkem čaje. U Nvidie v podstatě celý 
střední segment pokrývají modely řady 6600 a 6800, 
na spodu zasahují téměř do low endu a nahoře se 
kličku- jí se 7800. U Radeonu se na 
střed = stahují X700 a x800, které 
mají dohromady zhru- 
ba stejný cenový záběr 
jako zmíněné kolegy- 
ně od Nvidie. Jak vidíte, 
výběr dost široký, a to jsme 

vyjmenovali jenom malý roz- 

sah. Příliš dolů bychom vám, pokud 

to s hraním myslíte vážně, nedoporučova- 

li jít, takový nákup by byl teď pouze krátkodobým 
řešením. 

Na odlišení modelů v rámci jedné řady se použí- 
vají zkratky. U Radeonů je posloupnost od horších 
k lepším asi takováhle: LX nebo TD ->nic -> Pro - 
> XL -> XT, u Geforce zase XT nebo TD >nic>GT- 
>Ultra. Ne u každé řady jsou zastoupeny všechny 
tyto zkratky. Jak vidíte, u obou může stejná zkratka 
označovat naprosto jinou pozici v hierarchii, takže 
bacha. Ještě se zmíníme o takzvaném SLI řešení, 
tedy paralelním propojení 2 karet. Oba výrobci ho 
technicky vyřešili dost odlišně, bohužel zde není 
prostor se tím zabývat. 

Finální tip na nákup je dnes velice těžký, závisí 
hodně od konfigurace peněženky i vašeho počíta- 
če. Nám se celkem líbí Radeon X800XL s 16 pipeline, 
s 256MB paměti, 256bitovou sběrnicí a ještě za celkem 
přijatelný peníz. Samozřejmě pro více či méně movité 
hráče je k dispozici spousta alternativ. * 
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AČ SE NAŠE RUBRIKA JMENUJE HARDWARE, JE TO PRÁVĚ SOFTWARE, KTERÝ DÁVÁ VAŠÍ VELKÉ KALKULAČ- 
CE DUŠI. A JELIKOŽ NEJEN HRAMI ŽIV JE ČLOVĚK (TEDY ŘÍKÁ SE TO, ZATÍM NEMÁME OVĚŘENO), PŘIPRAVILI 
JSME KRÁTKÝ PŘEHLED SOFTWARU, KTERÝ PŘI BĚŽNÉM POUŽÍVÁNÍ PC PŘIJDE K CHUTI. SNAŽILI JSME SE 
VYBÍRAT PŘEVÁŽNĚ KOUSKY DOSTUPNÉ ZADARMO, VÝJIMKU JSME UDĚLALI POUZE V PŘÍPADĚ MIMOŘÁD- 
NĚ ZAJÍMAVÝCH SHAREWARE NEBO ADWARE, KTERÉ ZNÁME DLOUHO A JEJICH REPUTACE JE VYNIKAJÍCÍ. 
MŮŽEME ŘÍCT, ŽE BY NEBYL PROBLÉM UDĚLAT TENTO SEZNAM MNOHEM DELŠÍ, BOHUŽEL NEDÁ SE SVÍTIT, 
PROSTOR NÁS NEPUSTÍ, TAKŽE VÁM PO FÉROVÉ DISKUSI PŘEDKLÁDÁME TUTO NABÍDKU. 


JMÉNO: TOTAL COMMANDER 6.53 |KDE STÁHNOUT: WWW.GHISLER.COMIDOWNLOAD.HTM [HODNOCENÍ: 92% 


yn 
i 


CENA: SHAREWARE, 28€, PRO STUDENTY SLEVA 


JMÉNO: OPENOFFICE 1.1.4 |KDE STÁHNOUT: HTTP:I[DOWNLOAD,OPENOFFICE.ORGIL14/INDEX.HTML [HODNOCENÍ: 85% 


PET 


CENA: ZDARMA 
JMÉNO: 95 PLAYER 1/35 |KDE STÁHNOUT: WWW.BSPLAYER.ORG |HODNOCENÍ: 80% 


CENA: ZDARMA 
kN 


JMÉNO: !RFANVIEW 3.97 [KDE STÁHNOUT. WWW.TUCOWS.COMIPREVIEWI194967 |HODNOCENÍ: 84% 


CENA: ZDARMA PRO OSOBNÍ POUŽITÍ 


„5 
tů ji 


J 


JMÉNO: SHAREAZA2.1|KDE STÁHNOUT: WWW.SHAREAZA.COM2ID=DOWNLOAD |HODNOCENÍ: 81% 


CENA: ZDARMA 


r nů n 


JMÉNO: ULTIMATEZIP 2.6 |KDE STÁHNOUT: WWW.FREEDOWNLOADSCENTER.COM | HODNOCENÍ: 79% 
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CENA: ZDARMA DO VERZE3.0 


[E 1: Mo Rerseteé 


JMÉNO: WINAMP 5.1 |KDE STÁHNOUT: WWW.WINAMP.COMUPLAYERI |HODNOCENÍ: 88% 


Tete 6 Res, 76008 -292008 MO | 


CENA: ZDARMA 


CENA: ZDARMA,ADWARE 


Nov 


INTERNET EXPLORER PŘEKONÁVÁ EMENTÁL 


V minulém čísle v duelu prohlížečů jsme 
informovali © neradostné bezpečnostní 
situaci kolem Internet Exploreru. A ono je 
to, jak se zdá, ještě horší. Jak zjistil nezávislý 
bezpečnostní poradce Tom Ferris, IE obsa- 
huje díru, která se dá zneužít na spuštění 
vlastního kódu a tím i k přebrání kontroly 
nad počítačem. To by nebylo až tak překva- 
pivé, bohužel ani pokud jste hojně využíva- 
li Windows Update a záplatovali, co to šlo 
(včetně Service packu 2 samozřejmě), nepo- 
mohlo vám to. Ferris již data poskytl Micro- 
softu, takže teď je na tahu on. Snad ten tah 
nebude trvat příliš dlouho. = 


DALŠÍ STŘÍPEK O WINDOWS VISTA 


Našim na vše odhodlaným špionům se 
podařilo opět něco odhalito Windows Vista. 
Jedná se o zcela novou vlastnost označova- 
nou jako Freeze Dry. O co jde? Je to funkce, 
která před restartem (třeba při updatu apli- 
kace) uloží aktuální stav a data a následně 
je obnoví. Něco takového je zejména užiteč- 
ného pro uživatele, jež svá PCdla ponechá- 
vají permanentně spuštěná a vystavují se 
tak riziku ztráty svých dat. Další vylepšení 
by se mělo týkat výměny souborů běžících 
služeb. Rezervovaných, a tedy blokovaných 
archivů by mělo být jednak méně a navíc by 
je měl systém umět nahrazovat daleko inte- 
ligentněji. = 


GOOGLE EARTH POD PALBOU KRITIKY 


Služba Googlu, ve které můžete vidět sate- 
litní mapu světa a přizoomovat si až na 
svoje rodné město tak silně, že rozeznává- 
te sídliště, je rozhodně fascinující. Bohužel 
má i své zatvrzelé odpůrce. Kromě ame- 
rické armády, která by nejraději utajila i to, 
že je země kulatá, se nyní přihlásila i Jižní 
Korea. Její představitelé prý podle této služ- 
by lokalizovali umístění prezidentské rezi- 
dence i některých vojenských základen, 
což je vzhledem k dosud neodvolané vál- 
ce se Severní Koreou jistě mrzuté. Na stra- 
ně druhé se stejně tak dají najít i vojenské 
cíle v Severní Koreji, včetně „výzkumných“ 
jaderných laboratoří. = 


MICROSOFT DETEKTIVEM 


Společná snaha Microsoft a FBI přines- 
la ovoce. Podařilo se jim totiž odhalit ile- 
gálního prodejce zdrojových kódů z dílen 
redmontského | softwarového © giganta. 
28letý Američan prostřednictvím svých 
webových stránek nabízel „zdrojáky“ Win- 
dows 2000 a NT 4.0. A tak ho místo teplé vil- 
ky na Bahamách bude čekat studená večeře 
v malé cele a to až na příštích 10 let. Navíc 
mu soud může vyměřit peněžitou pokutu 
až 250 000$. Co, Microsofte, nebylo by dob- 
ré investovat ty peníze do odstranění bez- 
pečnostních chybek? = 


GMAILUŽI VEŘEJNÝ 


Služba gmail, o které se kdysi hodně dis- 
kutovalo vzhledem k (tehdy) revoluční 
kapacitě schránky, nebo neotřelý systém 
manipulování a propojování došlé pošty 
je konečně dostupný i pro veřejnost (tedy 
zatím jen pro tu americkou). Stačí zadat čís- 
lo svého mobilního telefonu a systém vám 
SMSkou zašle zpátky heslo. Tenhle postup 
zní značně neobvykle na freemailový ser- 
ver, bohužel je to reakce na bující riziko 
spammerů, kteří by si nepochybně na 2GB 
schránkách rádi smlsli. Kdy se bude moci 
k nynějším cca 2 mil. uživatelů přidat i zby- 
tek světa, je zatím otázkou. = 
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Jedno z nejchladnějších českých 
herních studii, společnost Zima Soft- 
ware,chce již za měsíc zaútočit na 
věrnou kombinaci mozku a bránice 

v pátém pokračování kultovní adven- 
tury Polda. Kam se s věrným Pankrácem 
podíváme, jak to vypadá s budoucnos- 
tí firmy a co na nás Polda vytasí za 
nové vychytávky, to vše se můžete 
dozvědět od osoby povolanější, 
výrobního managera Radka Smíška. 


[ARE Mohl byste se našim 
čtenářům představit? 
A: Dobrý den, jmenuji se 
Radek Smíšek a ve firmě 
Zima Software za- 
stávám funkci výrob- 
ního managera. 


[AE Série Polda je 
vočíchčeských 

hráčů srdeční 

záležitosti a to 

hlavně díky not- 

né dávce hu- 

moru, zdatně 

spojeného s lo- 

gickými hádanka- 

mi. Hlavní ikonou 

všech čtyř přiběhů je aleh 
nezaměnitelný hlas Ludka 
boty. Bude nás tento známý 
herec provádět i pátým dilem? 
A: Ano, počítáme s dabingem 
pana Soboty. Postava Poldy je 
neodmyslitelně spojena s tím- 
to komikem a dá se říci, že hu- 
mor Luďka Soboty do jisté míry 
vyjadřuje charakterové vlast- 
nosti Poldy. 


[aiČtvrtý dil série překva 

hráče větší vážnosti oproti 

úvodní trilogii. Hodláte se 

vrátit do starých koleji? 

A: Pátý díl jsme pojali s velkou nadsázkou 
a doufáme, že i s humorem. Věříme, že se 
u hry budou hráči dobře bavit. 


[AE Můžete nám prozradit p 

o příběhu a odtajnit, zda Pan 

opět dopřejete nějakou sleč 

A: Příběh se opět točí kolem cestování 
v čase. Polda bude napravovat vážné 
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časové abnormality, a jak to nakonec 
všechno dopadne, to budou již zanedlou- 
ho moci hráči sami zjistit. Část hry bude 
s erotickým nádechem, ale jak to s Poldou 
skončí, prozatím neprozradím. 


[AEZ obrázků jsme jasně ro 
„ zpoznali totální obměnu 
grafiky na humornou. Můž 
nám vyličit hlavní zbraně 
nového grafického enginu? 
A: Program je postaven na 
základě Poldy 4 (2DI3D). 
Navíc bude v Pol- 
dovi 5 nově dyna- 
mické stínování 
a především tech- 
- nologie podobná 
cell shadingu, 
která dodá hře 
-komiksový 
vzhled. 


[Atráči 

třetího dílu si 

jistě vzpomenou 

na vynikajici 

a velice zábavné 
mezihry. Čtvrtý 

dilod nich ovšem 
ustoupil. Jak na tom bude 
pětka? 

A: V Poldovi 5 mezihry 
nebudou. Učinili jsme tak 
na základě žádostí hráčů, 
pro které byli mezihry 
zásahem do příběhu. 


[V posledních dvou 
dilech jsme se s Pankrácem 
vydali do nejrůznějších 
koutů zeměkoule. Kam si 
zacestujeme tentokrát? 

A: Pankrác se podívá 
například do Egypta, na ves- 


mírnou základnu, do první světové války 
a dalších prostředí. 


[aNalezneme v pátém dilu n 
spojitosti s minulými Poldovkami? 

A: Spojení s minulými díly nebude příliš 
znatelné. Charakter Poldy však zůstane 
nezměněn. 


[A vašim posledním projektem 
byla hororová adventura Bloodline 
se Zdeňkem Mahdalem v hlavní roli 
Hodláte se po vydání Poldy 5 pu 
do jejiho pokračování? 
A: Prozatím se soustředíme 
na zdárné dokončení Poldy 
5. Momentálně je v počáteční fázi 
plánování budoucích projektů, ale 
prozatím vám nemohu pro- 
: zradit nic bližšího. 


[AliFanoušky Po 
by jistě velm 
zda má Pankrác $: 
vrátit sek pol 
Navlékne si ješté 
někdy Polda 
nažehlen 
formu? 
A: Všechno je 
možné. 


Bak tovy 
padá s prace 
mi na Poldovi 5 
akdy ho budeme moci po 
prvé spatřit ve výlohách? 
A: Intenzivně hru 
dokončujeme a ladíme. Polda 
5 bude poprvé uveden na ve- 
letrhu Invex. Tam bude také 
možné si hru zakoupit. 
Předpokládaná cena je 
599,- Kč. 


[aiDěkujeme za rozhovor 
a chtěl byste něco vzkázat 
čtenářům GameON? 
A: Jenbych chtěl hráčům 
popřát dobrou zábavu při 
hraní Poldy 5. 


JAK OBJEDNAT? 

Všechny zde uvedené melodie si můžete objednat buď jako POLYFONNÍ nebo jako MONOFONNÍ či EMS. Stačí k tomu 
pouze zaměnit zvýrazněné písmeno P (pro polyfonní melodie) v kódu za písmena M (pro jednohlasé melodie) nebo 
I (pro EMS melodie). Vše si ukážeme na jednoduchých příkladech. Chcete-li například stáhnout melodii CRAZY 
FROG V POLYFONNÍ VERZI, BUDE KÓD VYPADAT GO PLWL. Pokud váš telefon podporuje pouze jednohlasé vyzváně- 


ní, bude kód vypadat GO MLWL, případně podporuje-li váš telefon EMS bude váš kód vypadat GO ILWL. SMS s kódem 


odešlete na číslo > 900 22 30. pozor, mezi GO a kód nezapomeňte vložit mezeru. Po odeslání obdržíte 
obratem waplink pro vámi zvolenou melodii. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah 
bude automaticky stažen do vašeho telefonu. 


s objednacím kódem pošlete na číslo 3 
Barevné tapety podporují všechny telefony s barevným 
displejem, cena je 30 Kč. 


GO BMFW G0 BDRW GO BEZN G0 BBGP 


BŠ 
BŠ 
sš 
E 
AXEL F. W Crazy Frog GO PLWL EUROPE W The Final Countdown GO PBAF š 8 
GLOBAL DEEJAYS W Sound Of San Francisco GO PAWB GREEN DAY W Holiday GO PJTS ná 
SASH! W Ecuador GO PMHJ GREEN DAY W Boulevard Of Broken Dreams GO PDNZ S s 
DJ TIESTO W Adagio For Strings GO PGPI KELLY CLARKSON W Since U Been Gone GO PPKW š8 
DANZEL W He Ho D'Samba GO PJYE BON JOVI W it's My Life GO PJSF S š 
666 I Supa Dupa Fly 2005 GO PSPU AVRIL LAVIGNE W My Happy Ending GO PRLI za 
KARMA W Sedam Dana GO PHNZ G00D CHARLOTTE WI Just Wanna Live GO PHTI PE 
PARTY PIMPZ W Holiday GO PTHK SLIPKNOT W Before | Forge GO PXSH g S 
ROYAL GIGOLOS W California Dreamin GO PXPU AVRIL LAVIGNE W Fall To Pieces GO PSLI u E 
BODIES WITHOUT ORGANS W Conguering America GO PGCR RAMMSTEIN W America GO PGIK š E 
CASCADA W Everytime We Touch GO PRRN LINKIN PARK W Breaking The Habit GO PLHG S 
DJ ANTOINE WAIl We Need GO PUAF COLDPLAY W Speed Of Sound GO PRMY sf 
ERIC PRYDZ W Call On Me GO PCCB AVRIL LAVIGNE W Don't Tell Me GO PUXD S S 
AXWEL W (Can You) Feel The Vibe GO PLBP SIMPLE PLAN W Untitled (How Can This Happen To Me?) GO PYXP s 5 
GADJO FEAT. ALEXANDRA PRINCE W So Many Times GO PPEI ALANNAH MYLES W Black Velvet GO PKCZ 85 
"s hud 
- 
ono 
© DANIEL POWTER || Bad Day GO PPRY ANETA LANGEROVÁ W Voda živá GO PSZJ Sšy 
ARASH W Boro Boro GO PLGC DAN BÁRTA W On My Head GO PMYT v9 s 
© SARAH CONNOR W From Zero To Hero GO PWRH ŠTĚPÁN TUREK W Stávka Deelayů G0 PDCB a Š E 
BACKSTREET BOYS W Incomplete GO PCEC e VLASTA HORVÁTH K Jen pro tu chvíli GO PXXP 4 85 
ROBBIE WILLIAMS W Angels GO PINR LUCIE VONDRÁČKOVÁ W Strach GO PDYD SE 
ARASH W Tike Tike Iardi G0 PMRP ANETA LANGEROVÁ W Hříšná těla, křídla motýlí © GO PAFM sSš 
SHAKIRA W La Tortura GO PBTU SUPERSTAR TOP12 W Hvězda snů GO PKDR 8 s © 
GORILLAZ W Feel Good Inc. GO PWPK ANETA LANGEROVÁ W 17 GO PMZI "8 š 
REDNEX W Wish You Were Here GO PAWT TOMÁŠ SAVKA W Motel na konci světa GO PSUX s88 
SARAH CONOR W Living To Love You GO PIYL DIVOKEJ BILL W Pocit GO PSLN Š SS 
e ANASTACIA W Welcome To My Truth GO PSDK MAXIM TURBULENC W Jede, jede mašinka GO PLPP Š še 
NATALIE IMBRUGLIA W Turn GO PDRM HLOŽEK 8 KOTVALD W Holky z naší školky GO PJML š š V 
BRITNEY SPEARS W Do Somethin GO PMKH KAREL SVOBODA W Rodinná pouta GO PBXE S s S 
RIHANNA W Pon de Replay GO PMYN SUPERSTAR TOP7 W Sen na dosah G0 PJWR 8 Š3 
THE CHEMICAL BROTHERS W Galvanize GO PKTC SÁMER ISSA W Shake It GO PKWI S E Ě 
Se 
a 8m 
© AKON W Lonely GO PHEM DANZEL W Put Your Hands Up.In The Air GO PPJK Ke Sa 
SOCENT W Candy Shop G0 PIDP CRAZY FROG W Popcorn GO PUHU je 
© 2PACW Ghetto Gospel GO PXHF PAUL VAN DYK FEAT. WAYNE JACKSON W The Other Side GO PRAG = £ E 
BLACK EYED PEAS W Don't Phunk With My Heart GO PSEI MARIAH CAREY W We Belong Together GO PBXN Sas 
GWEN STEFANI W Hollaback Girl GO PRWK MVP VW Roc Ya Body (MIC CHECK 1,2) GO PSLL E RS 3 
LINKIN PARK 8 JAY-Z W Numb/Encore G0 PFFB BLUE LAGOON W Heartbreaker GO PLJN sšE 
LINKIN PARK 8 JAY-Z W 1220/In The End GO PEGD EMINEM W Mockingbird GO PRAR Š3č 
© EMINEM V Like Toy Soldiers GO PEWL THE GAME / 50 CENT W Hate It 0r Love It GO PBAI S sg 
SNOOP DOGG 8 JUSTIN TIMBERLAKE W Signs . GO PPYN SEAN PAUL W We Be Burning GO PSLW ok 
BABY BASH FEAT. AKON W Baby Im Back GO PWXF GREEN DAY W Wake Me Up When September Ends | GO PWIJB 
JENNIFER LOPEZ W Get Right G0 PPYP THE KILLERS W Somebody Told Me GO PPRR 
SNOOP DOGG 8 PHARELL W Drop It Like Its Hot GO PMST SYSTEM OF A DOWN W 5.y.0.B. G0 PRSF 
SOCENT W Just A Little Bit G0 PCUC CHINASKI W Tabáček GO PBAP 
FAT JOE FEAT. NELLY W Get It Poppin“ GO PNSZ KRYŠTOF W zrcadlení G0 PPCW 
MISSY ELLIOTT W Lose Control GO PUPL MIG 21 W Ho-Ka-He GO PYTJ 


Monofonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující monofonní vyzvánění. 
Polyfonní vyzvánění je určeno pro telefony podporující polyfonní vyzvánění. 
EMS je určeno pro přístroje podporující EMS. 


Napište SMS zprávu s kódem vámi zvoleného pozadí. Například pro objednání pošlete 


SMS ve tvaru na číslo . Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. Po odeslání obdržíte obra- 
tem waplink pro vámi zvolené pozadí. Klikněte na něj, případně zadejte adresu do WAP prohlížeče, a obsah bude 
automaticky stažen do vašeho telefonu. 


Chcete-li poslat zvolené pozadí někomu jinému, vložte za objednávací kód mezeru a číslo dotyčného. 
Například (platí pouze pro Českou republiku). 


ta- 


é nas: 


G0 BCEC 


š telefon správn 


, že je váš 


kerého kontentu se ujistěte, 


JE TO TVÁ VOLBA. 
ZAVOLEJ MI, 
JNĚBO DEJ KAČENCE 


PU 


ven pro WAP. Pokud si nejste jisti nastavením jednotlivých parametrů, obraťte se na svého operátora a vyžádejte si nastavovací SMS. Poplatky za datové služby se řídí ceníky 


operátorů. Službu provozuje Expansion Group a.s., Krajanská 338, Praha 4. Infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00-17:00, infolinka RAexpansiongroup.cz. 


MMS pozadí podporují všechny telefony s barevným displejem. Cena jednoho pozadí je 30 Kč. Před sta. 


G0 NCWN G0 NLBZ : G0 NLGC i G0 NYDDF 


* Doporučujeme 


Vysvětlivky: 


3 K pouze pro osoby starší 18 let 


